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Epi/epsy Warning 

Please read before using this video game system or 
allowing your children to use it. 

Some people ore susceptible to epileptic seizures or 
loss of consciousness when exposed to certain 
flashing lights or light patterns in everyday life, Such 
people may hove a seizure while watching certain 
television imoges or playing certain video games. 
This may happen even if the person has no medical 
history of epilepsy or has never hod any epileptic 
seizures. 

If you or anyone in your family has ever had 
symptoms reloted to epilepsy (seizures or loss of 
consciousness] when exposed to flashing lights, 
consult your doctor prior to playing. 

We advise that parents should monitor the use of 
video games by their children. If you or your child 
experience any of the following symptoms: dizziness, 
blurred vision, eye or muscle twitches, loss of 
consciousness, disorientation, any involuntary 
movement or convulsion, while playing a video 
game, IMMEDIATELY discontinue use and consult 
your doctor. 



Epilepsie-Warnung 

Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie dieses 
Videospiel-System benutzen oder Ihre Kinder demit 
spielen lessen. 

Bei monchen Personen kann es zu epileptischen 
Anfallen oder BewuRtseinsstdrungen kommen, wenn 
sie bestimmten Blitziichtern oder Lichteffekten im 
faglichen Leben ausgesetzf sind. Diese Personen 
konnen einen Anfall erleiden, wohrend sie 
bestimmten Fernsehbildern ausgesetzt sind oder 
bestimmte Videospiele benutzen. Es konnen ouch 
Personen dovon befroffen sein, deren 
Krankengeschichte bislang keine Epilepsie oufweist 
und die nie zuvor epileptische Anfalle gehabt haben. 

falls bei Ihnen oder einem Ihrer Famiiienmitglieder 
unter Einwirkung von Blitziichtern mit Epilepsie 
zusommenhongende Sympfome [Anfalle oder 
BewufitseinsstPrungen) aufgetreten sind, wenden Sie 
sich an Ihren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen. 

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von 
Videospielen beoufsichtigen. Sollten bei Ihnen oder 
Ihrem Kind wahrend der Benutzung eines 
Videospiels Symptome wie Schwindelgefuhl, 
Sehstorungen, Augen- oder Muskeizuckungen, 
Bewubtseinsverlust, Desorientiertheit, jegliche Art von 
unfreiwilligen Bewegungen oder Krdmpfen ouftreten, 
so beenden Sie SOFORT das Spiel und konsulfioren 
Sie Ihren Arzt. 


Averffssement sur t’epilepsie 

A lire avanf toute utilisation d’un jeu video par vous 
meme ou votre enfant. 

Certaines personnes sont suscepfibles de foire des 
crises d'epilepsie ou d'avoir des pertes de con- 
science d la vue de certains types de lumieres 
clignotontes ou d'elements frequents dans notre 
environnement quotidien. Ces personnes s'exposefil 
d des crises lorsqu'elles regordent certaines image, 
felevisees ou lorsqu'elles jouent d certains jeux 
video. Ces phenomenes peuvent apparaTfre alors 
meme que le sujet n'a pas d’antecedsnt medical nu 
n'a jamais ete confronte d une crise d'epilepsie. 

Si vous-meme ou un membre de votre famille avez 
dejd presente des symptomes lies d I'epilepsie (crisi' 
ou perte de conscience] en presence de stimulation-, 
lumineuses, veuillez consulter votre medecin avont 
toute utilisation. 

Nous conseillons aux parents d'etre attentifs d leurs 
enfants lorsqu'ils jouent ovec des jeux video. Si vous- 
meme ou votre enfant presentez un des symptomes 
sulvants: vertige, trouble de la vision, contraction des 
yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble 
de I'orientation, mouvement involontaire ou 
convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT cesser de 
jouer et consulter un medecin. 
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Advertenda acerca de fa 
epilepsia 

Lea esto advertencia ontes de utilizer esfe sistema de 
juego de video o permitir que sus hijos lo ufilicen. 
Algunos personas son susceptibles de podecer 
ataques epilepticos o perdida del conocimiento 
cuando sc exponen a ciertos palrones de luz o luces 
destellantes en su vida colidiana. Tales personas 
pueden sufrir un ataque mienfros ven ciertos 
imogenes de television o utilizan ciertos juegos de 
video. Esto puede suceder incluso si la persona no 
tiene un historiol medico de epilepsia o nunca ho 
sufrido ataques epilepticos. 

Si usfed o cuolquier miernbro de su familia ha tenido 
alguna vez sintomos relocionados con la epilepsia 
(ataques o perdida de conocimiento) cuando se 
haya expuesto a luces destellantes, consults o su 
medico antes de jugor. 

Nosotros recomendamos que los padres supervisen 
la utilizacion que sus hijos hocen de los juegos de 
video. Si usted o sus hijos experimentan alguno de 
los siguientes si'ntomas: moreos, vision borrosa, 
controcciones oculares o musculares, perdida de 
conocimiento, desorientocion, cuolquier movimiento 
involuntorio o convulsiones, mientras utiliza un juego 
de video, interrumpa INMEDIATAMENTE la 
ulilizocion del sistema y consulle a su medico. 


Avvertenza a proposito 
dell'epilessia 

Per favore, leggete quanto segue prime di utilizzore 
o di permettere ai vosiri figli di utilizzore questo 
sistema per video giochi. 

Alcune persons sono suscettibili di attacchi epilettici 
o di perdita della conoscenzo se esposte a 
parlicolari luci inlermitlenti o mofivi luminosi durante 
la vilo quofidiano. Toli persons possono subire un 
ottacco durante la visions di alcune immagini 
televisive o utilizzando alcuni video giochi. Questo 
pud accadere anche se lo persona non ha 
precedenti clinici riguardanti I'epilessia 0 non e mai 
stato colto da altocchi epilettici. 

Se voi 0 altri component! della vostro (amiglia avele 
sperimentato i sinromi correlati all'epilessio (attacchi 
o perdita di conoscenzo) duronte I'esposizione a 
luci intermittent!, consultote il vostro medico prime di 
giocare. 

Consigliomo che i genitori tengono sotto controllo 
I'ulilizzo dei video giochi do parte dei loro figli. Se 
voi o vostro figlio owertile uno dei seguenti sintoml: 
sense di verligine, visto annebbiota, contrazioni 
degli occhi o dei muscoli, perdita di conoscenzo, 
disorientamento, un qualsiasi movimento involonlario 
0 convulsions, durante I'ulilizzo di un video gioco, 
interrompetene I'uso IMMEDIATAMENTE e 
consultote ii vostro medico. 


Waarschuv/ing voor 
epilepsie 

Doorlezen voordat u dit videogame-systeem in 
gebruik neemi of het door uw kinderen loot 
gebruiken. i 

Sommige mei^en kunnernen epileptische aanval 
krijgen of bev/usleloos ralpen wanneer zij in het 
dogelijkse’teven worden blootgesteld aan bepaalde 
lichtpatronen of knipperende lichten. Tijdens het 
kijken naar bepaalde TV-beelden of het spelen van 
bepoalde videospelletjerkunneh dez% mensen een 
aanval krijgen. Dit kon gebeuren zonder dot men 
een medische historie von epilef^ie heeft of zonder 
dot men ooit eerder een epileptische aanval heeft 
gehad. 

Indien u of iemand in uwfcifTtiire bij bloofsfelling aan 
knipperende lichten ooit symptomen von epilepsie 
heeft gehad (een aonvol of bewusteioosheid), 
raodpleeg don uw arts olvorens u gaat spelen. 

Wij roden ouders aan om toezicht te houden op het 
gebruik van videospelletjes door hun kinderen. 

Indien u bij uzelf of bij uw kind tijdens het spelen. van 
een videospel een van de voigende symptomen 
consfateert, moat u het gebruik ONMIDDELLIJK 
stoken en uw arts roadplegen. Het goat hierbij om 
de voigende symptomen: duizeligheid, wisselend 
zicht, trekken van het oog of van de spieren, 
bewusteioosheid, desorienlotie, onwillekeurige 
bewegingen of stuiptrekkingen. O' 






PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE 

• Do not stand too close to the screen. Sit o good 
distance away from the television screen, as far 
away as the length of the cable allows. 

• Preferobly play the game on a small television 
screen. 

• Avoid playing if you are tired or have not had 
much sleep- 

• Make sore fhot the room in which you are 
playing is well lit. 

• Rest for ol least 1 0 to 15 minutes per hour while 
ploying a video game. 



VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND 
DER BENUTZUNG 

• Holten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf. 
Sitzen Sie so weit vom Fernsehbildschirm entfernt, 
wie es die Ldnge des Kabels gestattet. 

• Verwenden Sie fur die Wiedergobe des Spiels 
einen moglichst kleinen Fernsehbildschirm. 

• Spielen Sie nicht, wenn Sie mude sind oder nicht 
genug Schlof gehabt haben. 

• Achten Sie darauf, da6 der Raum, in dem Sie 
spielen, gut beleuchlet ist. 

• Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung eines 
Videospiels mindestens 1 0 bis 15 Minuten pro 
Stunde ous. 


PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS 
LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN 
JEU VIDEO 

• Ne vous tenez pos trop pres de I'ecran. Jouez d 
bonne distonce de I'ecran de television el aussi 
loin que le permet le cordon de raccordement. 

• Utilisez de preference les jeux video sur un ecron 
de petite toille. 

• Evilez de jouer si vous etes fatigue ou si vous 
manquez de sommeil. 

• Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien 

• En cours d'ulilisafion, faites des pauses de dix a 
quinze minutes toutes les heures. 



PRECAUCIONES QUE DEBEN TOMARSE 
DURANTE LA UTILIZACION 

• No se ponga demoslodo cerca de la pontallo 
Sientese bien seporado de lo pontoHo del 
lelevisor, ton lejos como permita lo longitud del 
cable. 

• Utilice el juego con una ponlolla de television lo 
mds pequeno posible. 

• Evite jugor si se encuentra cansodo o no ho 
dormido lo suficiente. 

• Asegurese de que lo hobitocion donde este 
jugando este bien iluminodo. 

• Desconse un minimo de entre 1 0 y 1 5 minutos 
coda hora mientrcs utiliza un juego de video. 


PRECAUZiONI DURANTE L'UTILIZZO 

• Non state in piedi dovonti olio schermo a 
distonzo rowicinoto. Sedetevi ad una certa 
distanza dallo schermo televisivo, tanlo quonto lo 
permetle la lunghezzo del cavo. 

• Preferibilmente utilizzafe i giochi su uno schermo 
televisivo piccolo. 

• Evitate di giocare se siete stanchi o non avete 
dormito abbostanza. 

■ Accertalevi che la stanza nella quale state 
giocondo sia ben illuminato. 

• Riposofe per almeno 1 0 o 1 5 minuti ogni ora 
duronte I'utilizzo di un video gioco, 


VOORZORGSMAATREGELEN BIJ 

GEBRUIK 

• Go niet te dicht bij hel beeldscherm staan. Go op 
rurme ofstand von hetTV-scherm zitten, zover de 
lengte von de kobel dit loelaof. 

• Gebruik het spel op een zo klein mogelijk TV- 
scherm. 

• Ga niet spelen, indiercy vermoeid bent of niet 
voldoende sloop hebfgehad. 

• Zorg ervoof dot de komer waorin u speelf, goed 
verlicht is. 

• Tijdens het spelen van een videospellefje moet u 
elk uur lenminste 10 6 15 mlnuten rusfen. 




Starting Up: How to Use Your 
Sega Saturn System 

This CD-ROM con only be used with the Soturn 
System. Do not attempt to play this 
CD-ROM on any other CD player— doing so 
may domoge the headphones and speakers. 

1 . Set up your Sego Saturn system by following the 
instructions in your Sega Saturn System Instruction 
Manual. Plug in Control Pod 1 . 

2. Place the Sega Saturn CD-ROM, label side up, in 
the well of the CD tray and close the lid. 

3. Press the Power Button to lood the game. The 
gome storts after the Sega Saturn logo screen. If 
nothing appears, turn the system OFF and make 
sure it is set up correctly. 

4. If you wish to stop a game in progress or the 
game ends and you wont to restart, press the 
Reset Button on the Sega Saturn console to return 
to the gome's Title screen. If you wish to return to 
the Control Panel, press Buttons A, B, C and Start 
simultaneously ot ony time. 


Startvorbereitung: 

Benutzung des Sega Saturn- 
Gerdtes 

Diese CD-ROM kann nur mit dem Solurn-Gerdt 
verwendet werden. Versuchen Sie nicht, diese 
CD-ROM mit irgendeinem anderen CD- 
Spieler abzuspieien, well dadurch Kopfhorer 
und Lautsprecher beschddigi werden kdnnen. 

1 . Nehmen Sie Ihr Sega Soturn-Gerdt gemdC den 
Anweisungen in der Bedienungsanleitung in 
Betrieb. Sch!ie6en Sie das Control Pad 1 an. 

2. Legen Sie die Sega Saturn CD-ROM mit 
obenliegender Etikettenseite in die Mulde des 
CD-Laufwerks, und schlieben Sie den 
Plattenfochdeckel. 

3. DrLicken Sie die Netztaste (POWER], urn das 
Spiel zu laden. Das Spiel beginnt nach 
Erscheinen des Sego Soturn-Logos. Falls nichts 
geschieht, schalten Sie das Gerdt aus, und 
vergewissern Sie sich, dab es richlig 
angeschlossen ist, 

4. Wenn Sie ein Spiel mitlendrin abbrechen wollen, 
Oder wenn das Spiel zu Ende ist und Sie es erneut 
starten wollen, drucken Sie die Ruckstelltaste an 
der Sega Saturn-Konsole, urn den Titelbildschirm 
des Spiels wieder aufzurufen. Durch 
gleichzeitiges Drucken der Tasten A, B, C und 
Start kdnnen Sie [ederzeit auf die Kontrolitafel 
zuruckschalten. 


Airse en route : Comment 
utifiser votre Sega Saturn 

Vous ne pouvez ufiliser ce CD-ROM que sur la Sega 
Saturn. N'essayez pas de I'uHliser dans un 
autre lecteur CD ; vous risqueriez de causer des 
dommoges au cosque d'ecoute et aux enceintes. 

1. Installez votre console Sega Saturn en procedont 
comme il est indique dons le Mode d’emploi de 
la Sego Saturn. Bronchez la manette 1 . 

2. Placez le CD-ROM Sega Saturn avec son 
etiquette tournee vers le haut dans le 
compartiment du lecteur CD, puis refermez lo 
porte du lecteur. 

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger ie 
jeu. Le jeu commence apres t'ecran du logo Sega 
Saturn. Si rien n'apporott, eteignez la console et 
ossurez-vous qu’elle est correctement instollee. 

4. Pour arreter un jeu en cours ou lorsque le jeu est 
termine et que vous desirez le recommencer, 
oppuyez sur le bouton Reset de la console Sega 
Saturn ; vous revenez alors d I'ecran-titre du jeu. 
Pour revenir ou panneau de commonde, 
appuyez en meme temps sur les boutons A, B, C 
et Start d n’inporte quel moment. 


Antes de comenzar: Como 
utilizar su sistema Sega 
Saturn 

Esta CD-ROM solo puede ser utilizodo con el 
sistema Sega Saturn. No intente leer esta CD- 
ROM en ningun otro lector de CD, ya que al 
hocerlo puede danar los ouriculares y los altavoces. 

1 . Instole su sistema Sega Saturn siguiendo las 
instrucciones del manual de instrucciones de su 
sistema Sega Saturn. Enchufe el mondo de 
control 1 . 

2. Ponga la CD-ROM Sega Saturn, con el lado de 
lo etiqueta hacia orribo, en el fondo del plotillo 
del CD y cierre la tape. 

3. Presione el boton de olimentocion para cargar el 
juego. El juego empezaro despues de que 
aparezea la pontolla con el logotipo Sego 
Saturn. Si no aparece nada, apogue el sistema y 
asegurese de que este instalado correctamente. 

4. Si desea detener un juego que esta en marcha o 
el juego termina y desea volver a empezar, 
presione el boton Reset de la consola Sega 
Saturn para volver a la pantalla del tliulo del 
juego. Si desea volver al panel de control, 
presione simultdneamenie los botones A, B, C y 
Start en cualquier momenfo, 


fniziore: come usare il tuo 
sistema Sega Saturn 

Questo CD-ROM pub essere usato solo con il 
sistema Saturn. Non provore ad usore questo 
CD-ROM su un altro lettore CD — facendo cosl 
potresti danneggiare le cuffie e gli oltoparlanti. 

1 . Monla il tuo sisfemo Sega Saturn seguendo le 
istruzioni nel tuo manuals d'istruzioni del sistema 
Sega Saturn. Inserisci il controllo 1 . 

2. Metfi il CD-ROM Sega Saturn nello spazio del 
cassetto dei CD con I'etichetto verso I'olto. 

3. Premi il fasto d'occensione (POWER) per coricore 
il gioco. Il gioco inizio dopo che oppore il logo 
Sega Saturn. Se non oppare niente spegni il 
sistemo e ossicurati che sio montoto 
corretfomente. 

4. Se vuoi fermore una partita in progresso o se 
essa Finisce e vuoi riniziare, premi il tasto Reset 
suIIq console Sega Saturn per tornare alia 
schermata del litolo del gioco. Se vuoi tornare al 
pannello di controllo, premi i fasti A, B o C e Start 
insieme in qualsiasi momenfo. 


Opstarten: Het gebruik van 
bet Sega Saturn-systeem 

Deze CD-ROM kan uitsluitend worden gebruikt met 
het Saturn-systeem Probeer deze CD-ROM niet 
op een ondere CO-speler weer te geven - 

dif kan lefden tot beschadiging von de hooFdtelefoon 
en luidsprekers. 

1 . Sluit het Sega Saturn-systeem aan zoals dot in de 
handleidihg van het Spga Saturn-systeem stoat 
beschreyen. Sluit bedi^hingsblok 1 aan. 

2- Leg de Sega Saturn CD-ROM, met het etiket naar 
boven gerichf, in de CD-lade en sluit het deksel. 

3. Druk op de AAN/UlT--toets Pm Ji^t spel te laden. 
No het scherm met het logo van de Sega Saturn 
zol het spel beginner, Als je ritets’zief, moef je het 
systeem weer UIT zetten en controleren of olles 
goed oongesloten is. • - 

4. Als je tijdens het spelen wilt stoppen oF als het 
spel afgelopen is, druk dan op de Reset-toets op 
de console van de Sega Saturn om terug te keren 
naar het lifelscherm van het spel. Als je naar het 
controlepaneel wilt fewgkeren, druk dan op elk 



5. If you turn on the power without inserting a CD, 
the Audio CD Control Panel oppears. If you wish 
to ploy a gome, place the Sega Saturn CD in the 
unit, press the D-Button to move the cursor to the 
top left button on the Control Panel, and press 
Start. The opening screens of a game will 
appear. 

Importont: Your Sega Saturn CD-ROM contains a 
security code that allows the disc to be reod. Be sure 
to keep the disc clean and handle it corefully. if your 
Sega Saturn system has trouble reoding the disc, 
remove the disc and wipe if carefully, starting from 
the centre of the disc and wiping straight out towards 
the edge. 

Note: This game is for one player only. 

® CD Troy 
(?) Control Pad 1 


CD 



5 . Wenn Sie das Gerat einschalten, ohne doR eine 
CD eingelegt ist, erscheint die Audio-CD- 
Kontrolltafel auf dem Bildschirm. Dm ein Spiel zu 
spielen, legen Sie zuersl eine Sega Saturn-CD in 
das Gerat ein, dann bewegen Sie den Cursor mit 
Hilfe des Steuerkreuzes zur oberen linken Taste 
der Kontrolltafel und drijcken Start. Doraufhin 
erscheinen die Einleitungsbildschirme des Spiels. 

Wichtig: Ihre Sega Saturn CD-ROM-Disc enthdit 
einen Sicherheitscode, der das Lesen der Disc 
gestattet. Halten Sie daher die Disc stets sauber, und 
behandein Sie sie sorgfditig. Sollte Ihr Sega Saturn- 
Gerdt Schwierigkeiten beim Lesen einer Disc haben, 
nehmen Sie die Disc heraus und wischen sie 
sorgfditig ab, wobei Sie geradlinig von der Mitte 
zum Rand wischen. 

Hinsweis: Dieses Spiel kann nur von einer Person 
gespielt werden. 

(3) Plattenlade 
@ Control Pad 1 


5. Si vous allumez la console olors qu'il n'y a pas 
de disque dans le lecfeur, I'ecran du panneau de 
commande Audio CD Control apparoTt. Pour 
jouer, mettez un CD Sego Saturn dans le lecteur, 
amenez le curseur sur le bouton superieur gauche 
du panneou de commande d I’oide du bouton D 
et appuyez sur Stort. Les ecrans d'ouverture du 
jeu apparaissent alors. 

Important : Votre CD-ROM Sega Saturn contient 
un code de securite outorisant so lecture. Gardez-le 
propre et manipulez-le ovec precautions. Si vous ne 
parvenez pas 6 le lire sur votre Sega Saturn, retirez- 
le et essuyez-le soigneusement dons un mouvement 
droit depuis le centre vers le bord. 

Remarque : Ce jeu est pour un joueur uniquement. 
(3) Plateau d CD 
(2) Manette 1 


5. Si enciende la alimentocion sin inserlar un CD 
aparecerd el panel de control de oudio del CD. 
Si desea jugar un juego, ponga el CD Sega 
Saturn en la unidad, presione el boton D para 
mover el cursor ol bofon superior izquierdo del 
panel de control y presione Start. Las pantollas 
iniciales de un juego aparecerdn, 

Importonte: Su CD-ROM Sega Saturn confiene un 
codigo de seguridod que permite que el disco sea 
leido. Asegurese de mantener limpio el disco y 
monejorlo cuidadosamente. Si su sistemo Sega 
Saturn encuentro dificultades al leer el disco, 
extraigo el disco y limpielo cuidodosamente, 
empezando desde el centro del disco y limpiondo 
en lineo recto hocio el borde. 

Nota: Este juego es solo para un jugador. 

(V) Bandejo del CD 
(D Mondo de control 1 


5. Se occendi la mocchina senza inserire un CD, 
oppare il ponnello di controllo dei CD audio. Se 
vuoi un gioco, metti il CD Sega Soturn nell'unita, 
premi il taslo direzionale per muovere il cursore 
suH'angolo in alto o sinistra del pannello di 
controllo e premi Start. Apparironno le schermate 
introduttive del gioco. 

Importonte: II tuo CD-ROM Sega Saturn confiene 
un codice di sicurezza che permefte ol disco di 
essere letto. Assicurati di tenere il disco pulito e di 
maneggiarlo con euro, Se il tuo sistema Sega Saturn 
ho problem! nel leggere il disco, rimuovilo e puliscilo 
con cura, iniziondo dal centro e pulendo verso 
I'esterno. 

Noto: Questo gioco e per un solo giocatore. 

(D Cossefto CD 
@ Controllo 1 


5. Als je hel opparaat AAN zef zonder dot er een 
CD is ingelegd, zal het audio-CO 
bedieningspaneel verschijnen. Als je een 
videospelletje wilt goon spelen, leg dan de Sega 
Sofurn-CD in het apparaat, druk op de R-toets om 
de cursor te verplaatsen naar de toefs linksboven 
op het bedieningspaneel, en druk op Start. De 
inleidende schermen von een spel zullen 
verschijnen. 

o 

Belangrijkt De Sego S^^rn CD-ROM is voorzien 
von een beveliigingscod^ie ervoor zorgt dot de 
disc kon worden gelezen. Hbud de disc altijd goed 
schoon en go er voorzichtig mee Sm. Als jouw Sega 
Soturn-systeem de disc niet goed kan lezen, moet je 
de disc verwijderen en voorzichlig schoonvegen, 
woorbij je vonuit het midden von de disc in een 
rechte lijn noor de rand toe veegl. . 

N.B.: Dit is een spel voor een speler. 

CDCD-lode 
(D Bedieningsbiok 1 
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Flicky Island Under Siegel 

Sonic and his friends are off to visit the mysterious 
Flicky Islond. According to legend, the island 
contains precious gems - among them the Chaos 
Emeralds. Sonic must find the Flickies, mysterious little 
birds who hold the key to finding the gems. Flickies 
are rarely seen, and it is said that their existence is 
tied closely to the location of the Chaos Emeralds. 
Meanwhile, Dr. Robotnik hos hatched a new 
scheme. His target this time is Flicky Island. He hos 
detected the presence of the Choos Emerolds on the 
island. Upon arriving there, Robotnik immediately 
starts setting up intruder defences, and begins 
building the robots he loves so much. But Robotnik 
needs to find the Flickies to place inside his 
machines. Suddenly, in the distonce he sees □ bright 
shining Dimension Ring appear. A flock of Flickies fly 
out of the ring, perch on a free bronch, pick up some 
food, and then disoppear into the Dimension Ring. 
"So they live in another dimension, do they? Hahl 
I've found out the secret of the FlickiesI" 



Flicky Island unter 
Belagerung! 

Sonic und seine Freunde haben sich auf den Weg 
gemacbt, die geheimnisvolle Insel "Flicky Island” zu 
besuchen, Der Sage noch gibf es auf der Insel 
kostbare Edelsteine — dorunter ouch die Chaos- 
Smoragde. Sonic mufi die Flickies finden, 
geheimnisvolle kleine Vogel, die den Schlussel zum 
Versteck der Edelsteine besitzen. Flickies treten selten 
in Erscheinung, utid mon sagt, doB ihre Existenz eng 
mit dem Ort der Chaos-Smorogde verknupft sei. 
inzwischen hot Dr. Robotnik einen neuen Plan 
ausgeheckt. Diesmal hot er es auf Flicky Island 
abgesehen, denn er hot von den Choos-Smaragden 
ouf der Insel Wind bekommen. Unmittelbar nach 
seiner Ankunft beginnt Robotnik domit, 
Verteidigungsonlogen gegen Eindringlinge zu 
errichten und seine heiBgeliebten Roboter zu bcuen. 
Aber Robotnik muB die Flickies finden, urn sie in 
seine Moschinen zu setzen. Plotzlich sieht er in der 
Feme einen hell leuchtenden Dimensionsring 
auftauchen. Ein Schworm Flickies fliegt aus dem 
Ring, setzt sich auf einen Ast, nimmt etwas Nohrung 
zu sich und verschwindet dann wieder im 
Dimensionsring. "Sie leben also in einer anderen 
Dimension, nicht wohr? Hah! Ich habe das 
Geheimnis der Flickies entdecktl" 


L'lle aux Flickies assiegee ! 

Sonic et ses amis sont partis visiter I'etrange Tie aux 
Flickies. La legende veut qu'i! y oit sur cefte Tie de 
magnifiques pierres predeuses et surtout les 
« emeroudes du chaos ». Sonic doit trouver les 
flickies, de mysterieux petits oiseaux qui savent ou 
sent les cachettes de pierres predeuses. 
Malheureusement, on apercoit rarement les flickies. 
On sait seulement que la vie des flickies est 
etroitement liee aux emeroudes du chaos. 

Pendant ce temps, le Dr Robotnik frame un noir 
dessein. Cette fois-ci, il a decide de s'emporer de 
I'Tle aux Flickies. 11 a sons doute deteefe la presence 
des emeroudes du chaos I A peine deborque, le 
Dr Robotnik commence d dresser des defenses 
contre les importuns et a fobriquer des robots. II veut 
obsolument attraper des flickies pour les mettre a 
I'interieur de ses chers robots. Soudoin, il voif au loin 
un grand cercle brillont, un « annecu inter- 
dimensions ». Des flickies sortent de Tonneau, se 
perchent sur une branche, picorent un peu, puis 
retournenf dons I'anneau. « Ca y est, s'ecrie-t-il, j'ai 
decouvert le secret des flickies : ils vivent dans une 
outre dimension que la notre ! » 


I'Acoso en la isla Flicky! 

I Sonic y sus amigos han salido ha visitor la misteriosa 
isla Flicky, Segun cuenta la leyendo, en la isla hay 
gemas preciosas, y entre ellas, las Esmeraldas del 
I Caos. Poro encontrar las gemas, Sonic tendrd que 
dor primero con los Flickies, esos misteriosos y 
diminutos pajaritos que guardan la clave del lugor 
donde estdn escondidas. Los Flickies son muy 
timidos y roramente se dejan ver, se dice que su 
exislencio esfa estrechamente relocionoda con el 
lugor donde se encuentran las Esmeraldas del Coos. 
I Enirefanfo, el Dr, Robotnik ha incubado un nuevo 
I plan, Esfa vez su objetivo es la isla Flicky, Ha 
' defectado la presencia de las Esmeraldas del Caos 
en io isla. En cuanlo Hega, comienzo a levantar 
defensas contra los intrusos, y a fabricar todos esos 
I robots que a el lanto le guston. Pero para sus planes 
' necesifa encontrar primero a esos diminutos pajoros 
I que tiene que meter dentro de sus mdquinas. De 
repenfe, ve que olio en la distancia aparece 
brillondo un Anillo del Tiempo. De el solen volondo 
una bandada de Flickies, se posan en un drbol, 
recogen algo de comida, y vuelven a desaparecer 
dentro del Anillo del Tiempo. "3O seo, que viven en 
otra dimension? jVaya, voya, resulta que he dado 
con el secreto de los Flickies!", exclamo 
entusiasmodo. 


L'isola Flicky e assediata! 

Sonic ed i suoi amici partono per andare a visitare 
la misteriosa isola Flicky. Secondo la leggenda, 
I'isola confiene delle pietre preziose, tra le quoli ci 
sono gli smeraldi del caos. Sonic deve trovare i 
Flicky, piccoli uccelli misteriosi che possiedono la 
chiave per trovare le pietre preziose. I Flicky si 
vedono raramente e si dice che la loro esistenzo e 
strettamente legato alia posizione degli smeraldi del 
caos. 

Nel Frattempo il Dotfor Robotnik ha tramato un 
nuovo piano. Questa volta il suo obietfivo e I'isola 
Flicky. Ha scoperto la presenzo degli smeraldi del 
caos sull'isola. Subito dopo essere orrivoto sull'isola, 
Robotnik inizia immediatamente a predisporre le 
difese contro gli intrusi e comincia a costruire i robot 
che ama cosl tonto. Mo Robotnik deve trovare i 
Flicky per metferii nelle sue mocchine. 
Improvvisamente, vede apparire in lontanonzo un 
anello dimensionale luminoso e splendenfe. Uno 
stormo di Flicky volo fuori dall'onello, si appoliaia 
sul ramo di un albero, raccoglie un po' di cibo e poi 
scompore nell'onello dimensionale. "Cosi essi vivono 
in un'oltra dimensione, non e vero? Ah! Ho scoperto 
ii segrefo dei Flickyl" 


Het Flicky-eiland ligt onder 
vuur! 

Sonic en zijn vrienden zijn vertrokken om een 
bezoek te brengen oon het geheimzinnige Flicky- . 
eiland. Het verhaol wil dot er op het eiland kos^are 
edelstenen verborgen liggen, waoronder de'chaos- 
smaragd. Sonic moet de Flicky’s proberen te vinden. 
Dit zijn geheimzinnige vogeitjes die hem kunnen 
helpen om bjj de edelstepfn te komen. De Flicky's 
krijgt menjecF^er zelden ta;zien. Men zegt dot hun • 
bestaori'hrg.t^verband houdt rrbtde plaafs vdh”de 
choos-smorogden. v# . 

Ondertussen heeft Dr. Rolpotnik-weer een nieuw 
gemeen plannetje bedocht. Deze'keer.heefthil het 
gemunt op het Flicky-eiland. Hij is erochter'gekomen, 
woorde chaos-smorogdefiod^t eiland zich 
bevinden. No oonkomst opi^#tig^ancL beginf . 

Dr. Robotnik onmiddellijk ^srhet adnbrengen von 
verdedigingswerke|)|egl‘.ri'b^5riendringers en met het 
monteren von de robots waar hij zo dol op is. 
Robotnik moet echter eerst de. Flicky's zien fe vinden 
die hij in zijn mochines moet zeften. Plotseling ziet hij 
in de verte een holder scbijnende dimensie-ring 
verschijnen. ,Uit de ringlcoBit een .zWwrsSicky's 
vliegen. Is goan op de tok van een ^ 

pikken'naor watyoedsel en verdwijnen dbamafp de 
dimensie-rIng. "Dit Is het dus: ze leven in een Qndere 
dimensie. Ha! Nu ben ik dan eindelijk achter'hel 
geheim van de Flicky's!" 


The Flickies travel freely between dimensions using 
the Dimension Rings! Without wasting ony time, 
Robofnik develops a new device: the Dimension Ring 
Generator, He captures Flickies from the Flicky 
Dimension using his new device, and begins turning 
them into robots. Later on. Sonic and his friends 
arrive of Flicky island, and find the place in 
pandemonium. 

Sonic sees the crazed doctor busily placing the 
Flickies into his robot shells. "Robotnik!" Sonic yells. 
"Sonic? Again? Well, no matter. With the robots I've 
created using the Flickies, you'll never be able to 
stop me! At last I'll be free to find all the Chaos 
Emeralds and rule the world!" Sonic realises that he 
must save the Flickies by freeing them from their 
robotic prisons and sending them bock into the Flicky 
dimension. More importantly, Robotnik must not be 
allowed to find the Chaos Emeralds first. Time to go, 
Sonic! 


Die Flickies konnen sich mif Hitfe der 
Dimensionsringe ungehindert zwischen den 
Dimensionen bewegenl Ohne Zeit zu verschwenden, 
entwickelt Robotnik eine neue Vorrichfung: den 
Dimensionsring-Generalor, Mif dieser neuen 
Vorrichtung fdngt er Flickies aus der Flickie- 
Dimension ein und verwandelt sie in Roboter. Spdter 
kommen Sonic und seine Freunde auf der Insel an 
und finden ein Chaos vor. 

Sonic sieht, wie der verruckte Doktor eilig die Flickies 
in seine Robotergehduse setzf. "Robotnik!", ruft 
Sonic. 

"Sonic? Du schon wieder? Aber das macht nichts. 

Mit meinen Flicky-Robotern, die ich gebaut hobe, 
wirst du niemals in der Lage sein, mich aufzuholten! 
Endiich werde ich freie Hand haben, alle Chaos- 
Smoragde zu finden und die Welt zu beherrscheni" 
Sonic erkennt, dafi er die Flickies retlen muR, indem 
er sie aus ihren Roboter-Gefangnissen befreit und sie 
wieder in ihre Flicky-Dimension zuruckschickt. Noch 
wichtiger ist es, Robotnik daran zu hindern, die 
Chaos-Smarogde zuerst zu finden. Es ist hbchsfe Zeit, 
Sonic! 


Le Dr Robotnik o devine juste : les flickies peuvent 
passer d'une dimension d I'autre en utilisant des 
anneoux inter-dimensions ! Sans perdre une 
seconde, il se met d construire un nouvel engin : le 
generoteur d'anneaux inter-dimensions. Grace d ce 
generateur, il peut capturer des flickies de la 
dimension flickienne pour onimer ses robots. C'est a 
ce moment-id que Sonic et ses amis arrivent sur I'ile 
ou ils trouvent une situation cafastrophique. 

Sonic opercoit le diabolique docteur qui met des 
flickies dans les robots. « Robotnik I », lui crie 
Sonic. 

« Encore toi. Sonic ? Mais cette fois-ci, tu perds ton 
temps I Avec les super-robots que je viens de 
construire grace aux flickies, tu ne pourras plus 
m'arreter ! Je vais enfin pouvoir m'emparer des 
emeraudes du chaos et devenir le maTtre du 
monde I » Sonic sait qu'il est le seui d pouvoir 
liberer les flickies enfermes dans les robots afin de 
leur permettre de retourner dans la dimension 
flickienne, Avanf tout, il doit empecher Robotnik de 
trouver les emeraudes du chaos le premier. Pas une 
minute d perdre... 


iLos Flickies se desplazan libremenie de una 
dimension a otra en sus Anillos del Tiempo! Robotnik 
inventQ un nuevo trasto que pone en accion, se troia 
de un invento que puede penelrar en los Anillos del 
Tiempo, Con el capture a los Flickies de denlro de 
sus Anillos, y comienza a convertirlos en robots. Un 
poco despues, Sonic y sus amigos llegon a lo isla 
Flicky y encuentran el lugor hecho un pandemonio. 
Sonic descubre ol loquillo doctor muy otareodo 
metiendo a los Flickies en sus robots. "iRobotnikl", le 
grita- 

"gSonic? aOtra vez tu?, le contesta el, Bueno, 
bueno; ipero que importo, con lo robots que he 
creodo con los Flickies nunco serds capaz de 
pararme los pies! |Por fin podre encontror todas las 
Esmeroldos del Coos y dominor el mundo a mi 
antojol" Sonic cae en lo cuenta en seguido de que 
tiene que liberor a los Flickies de sus prisiones 
roboticos y mandorlos de vuelto o su dimension 
Flicky. Y lo que es oun mas importonte, no hay que 
dejor que Robotnik halle las Esmeroldos del Caos 
primero. jVamos, Sonic, es hora de que te pongas 
en occion! 


I Flicky si muovono liberomenfe tra le dimensioni 
usando gli onelli dimensionolii Senza perdere 
tempo, Robotnik elaboro un nuovo dispositive: il 
generotore di anelli dimensionali. Egli cottura i Flicky 
dolla dimensione Flicky usondo ii suo nuovo 
dispositivo e comincio a frosformarli in robot. Dopo 
un po' di tempo Sonic ed i suoi omici orrivono 
sulTisola Flicky e frovono il posto in un pandemonio. 
Sonic vede ii doftore Folle che mette attivamente i 
Flicky nelle strutture dei suoi robot. Sonic uria: 
"Robotnik!". 

"Sonic? Di nuovo? Bene, non importo. Con i robot 
che ho create usando i Flicky, non potrai moi 
fermarmil Finalmente sorb libero di trovore tutti gli 
smeroldi del caos e di governore il mondoi" Sonic si 
rende conto che deve solvore i Flicky liberondoli doi 
robot che Ii imprigionano e rimandandoli nello 
dimensione Flicky. In modo piu importante, a 
Robotnik non deve essere concesso lo possibiiitci di 
trovore gli smeroldi del caos per primo. E ora di 
ondare. Sonic! 


Door gebruikmoking von de dimensie-ringen kunnen 
de Flicky's zich vrij von de ene noar de ondere 
dimensie verplootsen. Zonder tijd te verspillen 
ontwikkelt Robotnik een nieuw apporaot: de 
dimensie-ringgenerotor. Met dit nieuwe opparaat 
vongt hij Flicky's uif de dimensie-ring en verandert 
hen in robots. Een tijd later orriveren Sonic en zijn 
vrienden op het Flicky-eiland en treffen door een 
volstrekte chaos aan. 

Sonic ziet hos de verdwaqsde dokter druk bezig is 
om de Flicky's in zijn robof-omhulsels te zetten. 
"Robotnlkr^ roept Sonic. 

"Sonic? Al weer? Nou, loot moor. Met de robots die 
ik van de Flicky's heb gemgokt, ±u\ je mij nooit meer 
kunnen tegenhouden! Eindelijk zal tk in vrijheid olle 
chaos-smoragden kunnen vinden en de heerschappij 
over de gehele wereld verovezepl" Sonic reoliseert 
zich dot hij de Flicky's moet ZiSn te redden door hen 
uif hun robotgevongenschap te bevrijden zodot ze 
noar de Flicky-dimensie teArfen terugkeren. Nog 
belongrijker is dot Robotnik niet de kans mag krijgen 
om ols eerste de choos-smorogden te vinden. Het is 
tijd om aan je reis te beginnen. Sonic! 





Take Control! 

Saturn Control Pad 

d) OirecHenal Button (D-Button) 
@ Start Button (Start) 

(D Button A 

(4) Button B 

(D Button C 

® Buttons X, Y, Z 

® Right Shift Button (Button R) 

® Left Shift Button (Button L] 

Directional Button (D-Button) 

• Cycles through pregame options 

• Guides Sonic 
Start Button (Start) 

• Advances to Title screen from movie 

• Enters/exils Option screens 

• Pauses game; resumes paused game 



Ubernimm die Kontrolie! 

Saturn Control Pad 

(T" Richtungstaste (Steuerkreuz) 

® Start-Taste (Start) 

® Taste A 
® Taste B 
(5)Toste C 
® Tasten X, Y, Z 

(7^ Rechte Umschaittaste (Taste R) 

(D Linke Umschaittaste (Taste L) 
Richtungstaste (Steuerkreuz) 

• Dient zum Ansteuern der vorbereitenden 
Optionen. 

• Lenkt Sonic. 

Start-Taste (Start) 

• Dient zum Weiterscholfen ouf den Titelbildschirm 
von der Einleitung aus. 

• Dient zum Aufrufen/Verlossen von 
Opfionenbildschirmen. 

• Dient zum Unferbrechen/Fortsetzen des Spiels. 


Prenez /es commandes / 

La manette Sega Saturn 

d) Bouton directionnel (bouton D) 

(2) Bouton Start (Start) 

CD Bouton A 

(D Bouton B 

® Bouton C 

<D Boutons X, Y, Z 

CD' Bouton fleche droit (bouton R) 

® Bouton fleche gauche (bouton L) 
Bouton directionnel (bouton D) 

• Pour selectionner les options avanf le jeu 

• Pour gutder Sonic 

Bouton Start (Start) 

• Pour acceder d I'ecran-tifre depuis la sequence 
filmee du debut 

• Pour ccceder oux ecrans Options et les quitter 

• Pour inferrompre momentanemenf le (eu et le 
reprendre apres une pouse 


Toma de control! 

Mando de control Saturn 

CD Boton direccional (Boton D) 

® Boton de inicio (Start) 

(3) Boton A 
Boton B 
(X^ Boton C 
(X Botones X, Y, Z 

(7) Boton de cambio derecho (Boton R) 
d!' Boton de cambio izquierdo (Boton L] 
Boton direccional (Boton D) 

• Se mueve por las opciones de los pontollos 
previos al juego 

• Guiq a Sonic 

Boton de inicio (Start) 

• Avanza o la pantalla del tifulo desde la peliculo 

• Entra/sole de las pantallos de Opciones 

• Hoce una pouso en el juego, lo reanuda cuondo 
estd pousado 


Ai comandi! 

Controllo Saturn 

0 Tasto di direzione (Tasto-D) 

@ Tasto Start (Start) 

0 Tasto A 
® Tasto B 
® Tasto C 
®Tasti X, Y, Z 

0 Tasto di scorrimento a destra (Tasto R) 
Tasto di scorrimento a sinistra (Tasto L) 
Tasto di direzione (Tasto-D) 

• Fc scorrere attraverso le opzioni precedent! al 
gioco 

• Dirige Sonic 

Tasto Start (Start) 

• Fo ovanzore alio schermato del titolo dal filmoto 

• Fo entrore nelle schermote deile opzioni o ne fo 
ipscire 

• Mette in pausa il gioco; riprende il gioco 
interrotto 


Neem de leiding in handen! 

Saturn-bedieningsbiok 

0 Richtingstoets (R-toets) 

(2) Starttoets (Start) 

0 Toets A 

0 Toets B 

0 Toets C 

©Toets X, Y, Z 

0 Rechter Shift-toets (Toets R) 

A Linker Shift-toets (Toets L) 
Richtingstoets (R-toets) 

• Om de morkering v66r het spelen noar de 
gewensfe opfie fe verploatsen 

• Om Sonic te verploatsen 
Starttoets (Start) 

• Om vanuil de film naar het fitelscherm te goan 

• Om de optiesche'TTien in of uit te goon 

• Om te pouzeren en om no een pouze weer 
vender te spelen 
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Buttons A and C 

• Plays BGM (background music) or SFX (sound 
effects) in the Sound Test Option screen 

• Selects setting A or B in the Control Test Option 
screen 

• Makes Sonic jump 

• Makes Sonic perform the Blast Attack (when 
using the Gold Shield) 

Button B 

• Stops BGM (background music) or SFX (sound 
effects) in the Sound Test Option screen 

• Selects setting A or B in the Control Option 
screen 

• Mokes Sonic perform the Sonic Spin Dash 

Note: Buttons X, Y, Z , L and R hove no functions in 

this game, 


Tasten A und C 

• Dienen zum Starten der Wiedergobe der 
Hintergrundmusik (BGM) oder der Soundeffekte 
(SFX) auf dem Optionenbildschirm "Sound Test" 
(Tontest). 

• Dienen zur Wahl der Einstellung A oder B auf 
dem Optionenbildschirm "Control Test" 
(Steuerungstestj. 

• Lassen Sonic springen. 

• Lassen Sonic die Explosionsattacke ausfiihren (bet 
Verwendung des Gold-Schilds). 

Taste B 

• Dient zum Stoppen der Wiedergobe der 
Hintergrundmusik (BGM) oder der Soundeffekte 
(SFX) auf dem Optionenbildschirm "Sound Test" 
(Tontesl). 

• Dient zur Wahl der Einstellung A oder B auf dem 
Optionenbildschirm "Control" (Sleueruog). 

• La5t Sonic den Sonic-Drehsprint ousfohren. 

Hinweis: Die Tasten X, Y, Z, L und R hoben in 

diesem Spiel keine Funktion. 


Boutons A et C 

• Pour ^couter lo musique de fond (BGM) ou les 
effets sonores (SFX) depuis I'ecran de I'option 
Sound Test (lest son) 

• Pour selectionner A ou B sur I'ecran de I'option 
Control Test (manette lest) 

• Pour sauter 

• Pour executer une attaque explosive (lorsque 
Sonic utilise le bouclier d'or) 

Bouton B 

• Pour orreter la musique de fond (BGM) ou les 
effets sonores (SFX) depuis I'ecran de I'option 
Sound Test (test son) 

• Pour selectionner A ou B sur I'ecran de I'option 
Control (manette) 

• Pour executer le sprint en toupie Sonic 

Remarque : Les boutons X, Y, Z, L et R re servent 

pas dans ce jeu. 
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Botones A y C 

• AcfivQ la musica de fondo (BGM) o los efecfos 
sonoros (SFX) en lo pantolla de Opciones de 
Prueba de sonido [Sound Test Option). 

• Selecciono el ajuste A o B en la pantallo de 
Opciones de Prueba de control (Control Test 
Option). 

• Hoce que Sonic solte 

• Hace que Sonic realice un otaque de irompozo 
(cuando utiliza el Escudo de Oro) 

Boton B 

• Desoctiva lo musico de fondo (BGM) o los 
efectos sonoros [SFX] en lo pantolla de Opciones 
de Prueba de sonido [Sound Test Option). 

• Selecciono el ajuste A o B en lo pontollo de 
Opciones de control (Control Option). 

• Hoce que Sonic realice una acelerocion rotafiva 

Nota: Los botones X, Y, Z, L y R corecen de funcion 

en este juego. 


Tasti A e C 

• Fonno riprodurre BGM (musica di sottofondo) o 
SFX (effetti sonori) nella schermoto delle opzioni 
di provo del suono 

• Selezionano I'impostozione A o B sullo 
sctiermafa delle opzioni di prova del controllo 

• Fanno soltare Sonic 

• Fanno eseguire o Sonic I'attocco esplosivo 
(quando uso lo scudo doroto) 

Tasto B 

• Arresto BGM (musica di sottofondo) o SFX (effetti 
sonori) nello schermoto delle opzioni di provo del 
suono 

• Seleziona I'impostozione A o B sullo schermoto 
delle opzioni di controllo 

• Fo eseguire a Sonic lo sloncio con rotazione di 
Sonic 

Nota: I tasti X, Y, Z, L e R non honno nessuna 

funzione in questo gioco. 


Toets A en C 

• Om op hel optiescherm Sound Test (Geluid 
festen) de achtergrondmuziek (BGM) of 
geluidseffecten (SFX) ofte spelen 

• Om op het optiescherm Control Test (Bediening 
testen) instelling A of B te kiezen 

• Om Sonic te laten springen ■' " 

• Om Sonic de dreunaonvol te laten ultveeren 
(wonneer hij gebruikmaakt van het gouden 
schild^^ i 

Toets f " 

• Om Spli^ioptiescherm Sound Test (Geluid 
testen) het ofspelen von de achtergrondmuziek 
(BGM) of geluidseffecten (SF)6) stop fe zetten 

• Om op het optiescherm" Cofifrol (Bediening) 

instelling A of B te kiezen „ , ~ ^ 

• Om Sonic de sonische draoi^oYrTioanvaf te loten 

uitvoeren ' j i.'' " 

Opmerking: Bij dit speljifbben detoetsen X, Y, Z, 

L en R geen effect, f ■ i .■ 




Saturn 3D Control Pad 

Front View 

(T) Analog Thumb Pod 

(1) Directional Button (D-Button) 

(3) Start Button 

(4) Mode Switch (Switch between + and O 
modes; see below) 

(D Buttons A, B and C 
(6) Buttons X, Y and Z 

When the Saturn 3D Control -Pad is switched to the 
"O" Mode, the Anolog Thumb Pad is used to guide 
Sonic. When switched to the Mode, the 
Directionol Button guides Sonic. 

Note: The button functions for the Saturn 3D 
Control Pad are the same as the Saturn Control Pad. 
The Triggers L and R have no function. 



Safurn 3D Control Pad 

Vorderseite 

(T) Analog-Daumentaste 

(2) Richtungstaste (Steuerkreuz) 

(3) Start-Taste 

® Betriebsarten-Wahlschalter (zum 

Umschalten zwischen den Betriebsarten 
"+" und "O"; siehe onten) 

(D Tasten A, B und C 
d) Tasten X, Y und 2 

In der Stellung "O" des Betriebsarten-Wahlscholters 
diert die Analog-Daumentaste zum Lenken von 
Sonic. In der Stellung wird Sonic mit dem 
Steuerkreuz gelenkt. 

Hinweis: Die Tastenfunktionen fur das Saturn 3D 
Control Pad sind mitdenen des Saturn Control Pads 
identisch. Die Ausloser L und R haben keine Funktion. 


La manette 3D Sega Saturn 

Vue avant 

(T) Thumb Pad analogique 

(2) Bouton dlrectionnel (bouton D) 

d) Bouton Start 

d) Commutoteur de mode (passage entre 
tes modes + et O ; voir ci-dessous] 

(D Boutons A, B et C 
(D Boutons X, Y et Z 

Lorsque le commutateur de mode de la manette 3D 
Sega Saturn se trouve sur « O », le Thumb Pad 
analogique permet de guider Sonic. Lorsqu'il se 
trouve sur « + », le bouton directionnel permet de 
guider Sonic. 

Remarque : Les fonctions des boutons de la 
manette 3D Sega Saturn sont les mimes que celles 
de la manette Sega Saturn. Les gachettes L et R ne 
servent pas dons ce jeu. 




Mando de control 3D Saturn 

Vista de frente 

(T) Mando analogico para el pulgar 
(2) Boton direccional (Boton D] 

@ Boton Start 

® Cambio de mode (cambio entre los 
modos + y O, ver abajo) 

(D Botones A, B y C 
(6) Botones X, Y y Z 

Cuondo el mando de control 3D de Sega Saturn 
este puesto en el modo "O", para guiar a Sonic se 
empleard el boton de mondo analogico para el 
pulgar. Cuando este puesto en el modo se 
empleord el Boton direccional. 

Nota: Las funciones de los botones para el mondo 
de control 3D Saturn son iguales que las del mando 
de control Saturn. Los gatillos L y R carecen de 
funcion. 


Confro^/o 3D Safurn 

Veduta frontale 

(T) Tosto a pollice analogico 

® Tasto di direzione (Tasto-D) 

(DTasto Start 

(4) Interruttore di modalitd (Interruttore tra 
le modalitd + e O; vedi sotte) 

(Dlasti A, B e C 
(6)Tasti X, Y e Z 

Quando il controllo 3D Saturn e regolato sulla 
modalitd "O", ii tosto a pollice analogico viene 
usQto per guidare Sonic. Quando e regolato sulla 
modalitd il tasto di direzione guida Sonic. 

Nota: Le Funzioni dei tasti per il controllo 3D Saturn 
sono le stesse del controllo Sofurn. I griiletfi L e R non 
hanno nessuna funzione. 


$afurn-c/rfec/i‘men$fon«e/ 

b^dieningsb/ok 

Voorkant 

(D Analoge duimtoets 
(2)Richtingstoets (R-toets) 

(D Starttoets 

d) Modusschakelaar (schakeicMr voor piuc- 
en O-modus; zie opder) 

(D Toets A, B en C 
(D Toetjs X, Y en Z 

Wonneer je b5j het driedimensionele bedieningsbiok 
voor de Safurn overschakelt op de O-modits, moet je 
de onologe duimtoets gebfuike^t om Sonic te 
verploalsen. Wonneer je overschakelt ©p de plus- 
modus, moet je de R-loets gebrirfken om Sotwe te 
verploatsen. 

Opmerking: De toetsfurjcfies van hel 
driedimensionele bei^ienir^sbtok voor de Saturn zijn 
dezelfde ols bij het gewone Saturn-bedieningsbIok. 
De trekkers L en R hebben geen effect. 





Pregame Screens/Opt/ons 

© After the Sega and Trovellers Tales logos appear, 
a short movie begins, followed by the Sonic 3D 
Flickies' !s!andT\\\e screen. In a few moments, a 
gome demo begins. Press Start at ony lime to 
return to the Title screen. 

@ Press Start at the Title screen to see your options. 
Enter and exit the HELP and SOUND TEST 
options screens by pressing Start. 



Vorbereitungs-Bildschirme/ 

Optionen 

® Nach Erscheinen der Sega- und Travellers Tales- 
Logos Iduft ein kurzer Einleitungsfiim ab, dem der 
Titelbildschirm von Sonic 3D Flickies' Island foigt. 
Kurz darauf beginnt eine Spieldemonsfration. 
Durch Drucken von Start kannst du jederzeit ouf 
den Titelbildschirm zuriickscholten. 

@ Drucke Start auf dem Titelbildschirm, um deine 
Optionen zu sehen. Dutch Driicken von Start 
kannst du die Optionenbildschirme HELP und 
SOUND TEST oufrufen und wieder verlassen. 


Les ecrans avant le jeu/ 
Options 

©Apres les logos Sega et Travellers Tales, vous 
pouvez voir une courte sequence filmee, suivie 
par I'ecran-titre Sonic 3D Flickies' Island. 
Quelques secondes apres, vous assistez d une 
demonstration du jeu. Appuyez sur Stort a tout 
moment pour revenir d Tecran-tifre. 

@Al' ecran-titre, oppuyez sur Stort pour faire 
opporaitre Tecran Options. Appuyez sur Start 
pour occeder aux options HELP (aide) et 
SOUND TEST (test son) et pour les quitter. 



Pantallas/opciones previas 
a! /uego 

(D Despues de que oparezcon los logotipos Sego y 
Trovellers Toles, doro comienzo una corla 
pelicula, y a conlinuocion oparecera la pantalla 
del h'lulo Sonic 3D Flickies' Island. Mementos 
despues comenzard una demostracion del joego. 
Para volver □ la pantalla del titulo, presiona Start 
en cualquier momento. 

(2) Pora ver las opciones que se te ofrecen presiona 
Stort esiando en la pantalla del Iftulo. Entro y sal 
de las ponlallas de opciones HELP (Ayuda) y 
(SOUND TEST) (Prueba de sonido) presionando 
Start. 


Sc/iermate precedent! al 
gioco/opzioni 

d) Dopo che appaiono i logotipi Sega e Travellers 
Tales, comincia un breve filmoto, seguilo dollo 
schermota del titolo Sonic 3D Flickies' Island. 
Dopo poco tempo comincio uno dimostrazione 
del gioco. Premi Start in qualsiasi momenta per 
ritornore alio schermato del titolo. 

Premi Start olio schermota del titolo per vedere le 
tue opzioni. Entro nelle schermote delle opzioni 
di SOUND TEST Iprovo del suono) e di HELP 
(aiuto) ed escine premendo Start, 


tnleidende schermen/Opties 

1 1 Na de logo's van Sego en Trovellers Tales volgf 
er een korte film. Daarna verschijnl hel litelscherm 
van Sonic 3D Flickies' Island. Enkele ogenblikken 
later voIgt er een demonstrafie van het spel, Druk 
op elk gewenst ogenblik op Start om near hel 
litelscherm terug te keren, 
v2} Om de opties te bekijken, druk je vanuit het 
litelscherm op Start. Om de optieschermen HELP 
(Hulp) en SOUND TEST (Geiuid tesfen) in of uit 
te gaan^rJruk je op Start. < . 
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HELP 

View the various shields and icons available for 
Sonic to collect on his quest through Flicky Islond. A 
brief explanation of each item is included. 

SOUND TEST 

Play the music and sound effects in the SOUND 
TEST, Press Button A or C to slorl the BGM/SFX, end 
Button B to stop it, 

START 

Select this option ond press Stort to begin the game. 



HELP (Hilfe) 

Hier kennsi du dir die verschiedenen Schutzschilde 
und Gegensfande ansehen, die Sonic auf seiner 
Reise durch Flicky Island einsammein kann. Eine 
kurze Erldulerung ist jedem Gegenstand beigefugl. 

SOUND TEST (Tontest) 

Domit kannst du die in diesem Spiel verwendeten 
Musiktitel und Soundeffekte abhoren. Driicke Taste A 
oder C, urn die Wiedergabe von BGM/SFX zu 
starten, und Taste B, urn die Wiedergabe zu 
sloppen. 

START (Beginnen) 

Wdhie diese Option und drucke Start, um dos Spiel 
zu beginnen. 


HELP (aide) 

Cette option vous permet de voir les boucliers et 
icones que Sonic pourra trouver au cours de son 
oventure sur I'Tle oux Flickies. Cheque objet esi 
accompagne d'une courte description. 

SOUND TEST (test ton) 

Choisissez cetfe option pour ecouter la musique ef 
ies effets sonores du jeu. Appuyez sur le bouton A 
ou C pour ecouter la musique de fond (BGM) et Ies 
effets sonores |SFX) et B pour les arreter. 

START (Depart) 

Choisissez cette option et appuyez sur Start pour 
commencer 6 jouer. 



HELP (Ayuda) 

Muesira los diferentes escudos e iconos disponibtes 
poro que Sonic puedo cogerlos en su busquedo a 
fraves de lo isla Flicky. Para coda uno se incluye una 
breve explicacion. 

SOUND TEST (Prueba de sonido} 

Escucho la musica y los efectos sonoros (BGM/SFX) 
en SOUND TEST. Para escucbarlos presiono el 
Boton A 0 C, y poro pararlos, el Boton B. 

START (Inicio) 

Poro iniciar el juego selecciona esfa opcion y 
presiono Start. 


HELP (aluto) 

Osservo i vori scudi ed icone disporibili per Sonic 
do roccogliere nello sua ricerco per tutto Tisolo 
Flicky. E inclusa uno breve spiegazione di ogni 
oggetto. 

SOUND TEST (prova del suono) 

Riproduci io musico e gli effetti sonori in SOUND 
TEST. Premi il fasto A o C per far iniziore BGM/SFX 
e il lasto B per arresfarlo. 

START (inizio) 

Seleziona quesfa opzione e premi Stort per 
cominciare il gioco. 


HELP (Hulp) 

Hicrmee kur je de verschillende schilden en 
symbolen bekijken die Sonic op zijn reis over het 
Flicky-eiland lot zijn beschikking heeft. Bi[ elk 
voorwerp wordt een korte foelichfing gegeven. 

SOUND TEST (Geiuid testen) 

Hiermee kun je de muziek en geluidseffeclen (BGM/ 
SFX) afspelen (SOUND TEST). Om te beginnen met 
ofspelen, druk je op foets-^ of C. Om het afspelen 
stop te zetterv, druk je opitdets 0. 

START (Beginnen) ^ ^ ■ 

Wanneer je deze opiie kiest en op Start druki, kun je 
beginnen te spelen. 



f 

I 


Screen Signals 

(T) Rings Collected 
(D Robot 

<J) Lives Remaining 
(D Flicky Counter 
® Sonic and Flicky 
(D Ring 

Flickies 

Jump on or Spin Dash into a robot to break it open 
and release the Flicky inside. After the Flicky is free, 
run past it to attract its ottention. The Flicky then 
follows Sonic obediently. Keep an eye on the 
Flickies Sonic has collected — they have a tendency 
to scatter when they or Sonic are hit by enemies. 


Rings 

Collect Rings to increase your score and to gain 
entrance to the Knuckles and Tails Bonus Stoges. 



BUdschirmanzeigen 

©E ingesammelte Ringe 

(2) Roboter 

(3) Restliche Versuche 
d) Flicky-Zohler 

® Sonic und Flicky 
d) Ring 

Flickies 

Fiihre einen Sprung auf oder einen Drehsprint in 
einen Roboter ous, um ihn aufzubrechen und den 
darin gefangenen Flicky zu befreien. Nachdem du 
den Flicky befreit hast, souse on ihm vorbei, um seine 
Aufmerksamkeit auf dich zu lenken. Der Flicky foigt 
donn Sonic gehorsom. Beholte die von Sonic 
eingesommelten Flickies gut im Auge — sie neigen 
dazu, sich zu zerstreuen, wenn sie oder Sonic von 
Gegnern getroffen werden. 

Ringe 

Sommie Ringe ein, um deinen Punktestond zu 
erhohen und Zugang zu den Bonus-Etappen 
“Knuckles" und "Toils" zu erhalfen. 


Les indications a I'ecran 

© Anneaux ramasses 
(2) Robot 
© Vies restantes 
© Compteur de flickies 
© Sonic et un flicky 
(§) Anneau 

Flickies 

Sautez sur un robot ou executez un sprint en toupie 
centre lui pour le casser et liberer le flicky d 
I'interieur. Une fois le Flicky libere, passez devant lui 
pour attirer son attention. Le flicky vous suivra 
docilement. Surveillez constomment les flickies qui 
vous suivent : ils ont tendance d s'egoiller dans la 
nature lorsque Sonic ou eux-memes subissent les 
coups de I'ennemi. 

Anneaux 

Ramassez des anneaux pour omeliorer votre score 
et pour occeder aux efapes de bonus de Knuckles et 
de Tails. 


Indicaciones en /a pantalla 

0 Anillos recogidos 
© Robot 

(D Vidas restontes 
(i) Contodor de Flickies 
(D Sonic y Flicky 
d) Anillo 
Flickies 

Salta sobre un robot o lonzote rotondo contra el 
para romperlo y soltar el Flicky dentro de! mismo. 
Una vez liberodo el Flicky, corre frente a el poro 
llamar su otencion. El Flicky seguira entonces a 
Sonic obedientemente. Manten un o|o en los Flickies 
que Sonic hoyo juntado; cuando ellos o Sonic son 
golpecdos por el enemigo lienden a desperdigarse. 

Anillos 

Junto Anillos pora aumentar la puntuocion y poder 
entrar en las etopas de bonlFicaciones de Knuckles y 
Toils- 


/ segnali sulla schermata 

CO Anelli raccolti 
0 Robot 
d) Vite rimanenti 
(4) Contatore di Flicky 
(D Sonic e Flicky 
d) Anello 

Flicky 

Solto su un robot o slondati confro con una 
rotozione per oprirlo con lo forza e lilcsciore il 
Flicky che e all'interno. Dopo che il Flicky e iibero, 
sorpassolo correndo per ottirare lo sua attenzione. 
Allora il Flicky segue Sonic in modo sottomesso. 
Tieni d'occhio i Flicky che Sonic ha raccolto: honno 
la fendenza a sparpogliorsi quondo essi o Sonic 
vengono colpiti dai nemici. 

Anelli 

Raccogli gli anelli per oumentare il tuo punteggio e 
per oggiudicarti il diritio di ingresso nella Fose di 
bonus di Knuckles e Tails. 


Aanduidingen op bet scherm 

0 Verzamelde ringen 
0 Robot 

0 Resterende levens 
0 Flicky-teller 
0 Sonic en Flicky 
0 Ring 

Flicky's 

Om een robdopen te breken en de daarin 
aanwezige^nlcky te bevrijden, moet je erop springer 
of er ee^Frdi'&lstormoanval op uitvoeren, Wonneer 
de Flicky is bevrijd, moet je ochter hem oonrennen 
om zijn oondocht te trekken. De Flicky zal Sonic don 
gehoorzaam volgen. H^'de Flicky's die Sonic heeft 
verzomeld, goed in de gaten. Ze roken nameliik 
nogol gemakkeliik verspreid wonneer zij of Sonic 
door de vijond worden geraokf. 

-<T- 

Rmgen T . 

Om jouw score te Verhog^ en toegang te verkrijgen 
tot de Knuckles- en Toils-bortusniveous, moet je 
ringen verzomelen. 



Lives Remaining 

The number of Sonic's remaining Lives is shown at 
the bottom left corner of the screen, 

Flicky Counter 

The number of Flickies needing to be rescued is 
shown at the bottom right corner of the screen. If the 
Flicky indicator is lit, the Flicky has already been 
found. 


Restliche Versuche 

Die Anzahl von Sonics restlichen Versuchen wird in 
der unteren linken Ecke des Bildschirms angezeigt. 

Flicky-Zahler 

Die Anzahl von Flickies, die gerettet werden mussen, 
wird in der unteren rechten Ecke des Bildschirms 
angezeigt. Fine leuchtende Flicky-Anzeige bedeutet, 
da6 der Flicky bereits gefunden worden ist. 



Vies restantes 

Le nombre de vies restantes de Sonic esi indique en 
bas et a gauche de I’ecran. 

Compteur de flickies 

Le nombre de flickies que vous devez sauver est 
indique en bas et a droite de I'ecran. Si I'indicaieur 
d'un flicky est allume, cela signifie que vous avez 
deja trouve ce flicky. 



Vidas restantes 

En la parte inferior izquierdo se muestra el numero 
de vidas restantes de Sonic. 

Contador de Flickies 

En la porte inferior derecha se muestra el numero de 
Flickies que necesitan ser liberodos. Si el indicador 
de Flicky estd encendido, ese Flicky ya hobrd sido 
enconfrado. 


Vtfe rimanenti 

II numero di vite rimanenti di Sonic e mosfrato 
nell'angoio in basso a sinistra della schermoto. 

Contatore di Flicky 

II numero di Flicky che necessitono di essere solvoti e 
mostrato nell’angoio in basso a destra della 
scfiermato. Se I'indicotore di Flicky e occeso, il Flicky 
e gid stato trovato. 


Resterende levens 

Linksonder op het scherm wordt het aantal levens 
oangegeven dat Sonic nog overheeft. 

Flicky-teller 

Rechtsonder op het scherm wordt het aantal Flicky's 
oangegeven dot nog gered moet worden. Een 
brandendp Flicky betekenf, dot die Flicky okis 
gevonden. > 
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Rings, Springs and Other 
Things 

The Flickies' pleasant island has been changed into 
a danger-filled maze. Sonic must find his way 
through this mayhem in order to free his Flicky friends 
and stop Robotnik from getting his mitts on the Chaos 
Emeralds. There are many items Sonic may come 
across in his adventure, so take a look at the items 
below to help Sonic out. 

® Rings 

Collect Rings to protect Sonic from Robotnik's traps, 
gain access to the Knuckles or Tails Bonus Stoges (to 
find Chaos Emeralds) and gain Bonus Points at the 
end of each Act. Remember, Sonic needs to collect 
at least 50 Rings to enter the Bonus Stages. 



Ringe, Federn und andere 
Dinge 

Die freundliche Inse! der Flickies ist in ein Labyrinth 
voller Gefohren verwandelt worden. Sonic mu6 
seinen Weg durch dieses Chaos finden, um seine 
Flicky-Freunde zu befreien und Robotnik doran zu 
hindern, die Chaos-Smaragde in seine Flossen zu 
kriegen. Es gibt eine Menge Gegenstdnde, auf die 
Sonic bei seinem Abenteuer sto6en kann. Wirf daher 
einen Blick ouf die folgenden Gegenstdnde, urn 
Sonic behilflich zu sein. 

® Ringe 

Sammie Ringe ein, um Sonic vor Robotniks Fallen zu 
schutzen, Zugang zu den Bonus-Etappen "Knuckles" 
oder "Tails" zu erhalten (um Chaos-Smaragde zu 
finden) und Bonuspunkte am Ende jedes Aktes zu 
gewinnen. Denke daron, dofi Sonic mindestens 50 
Ringe elnsammeln muB, um Zugang zu den Bonus- 
Etappen zu erholfen. 


Anneaux, ressorts ef aufres 
objets 

L'ile porodisiaque des flickies esf maintenont un 
dangereux labyrinfhe. Sonic doit trouver son chemin 
sur un terrain seme d'embuches pour liberer ses amis 
flickies et empecher le diabolique Dr Robotnik de 
mettre la main sur les emeraudes du chaos. Sonic 
trouvera de nombreux objets ou cours de son 
aventure. En sachant d quoi ils servent, vous pourrez 
mieux oider Sonic. 

©Anneaux 

Les onneaux que vous ramassez vous permettent de 
proteger Sonic centre les pieges de Robotnik, 
d'acceder aux etapes de bonus de Knuckles et de 
Toils (ou se trouvent les emeraudes du chaos) et de 
gagner des points de bonus d la fin de cheque 
etape. Sonic doit avoir ou moins 50 onneaux pour 
acceder oux etapes de bonus. 


An/f/oS/ Resortes y otras 
cosas 

La encontadora isla Flicky se ha convertido en un 
lugar lleno de peligros. Sonic debero obrirse comino 
entre lodo el olborolo pora poder liberor a sus 
amigos los Flickies e impedir que Robotnik consiga 
cpoderorse de los Esmeroldos del Coos. Hoy 
muchos objetos con los que podro enconfrarse Sonic 
en su oventuro, osi que miro los objetos siguientes 
para hocerte uno idea de ellos y poder ayudar o 
Sonic. 

O Anillos 

Junto Anillos poro proteger a Sonic de los trompos 
de Robotnik y entror en los etopos de bonificociones 
de Knuckles o Tails (poro encontrar Esmeroldos del 
Coos) y obtener puntos por bonificocion al find de 
cado fase. Recuerdo, Sonic necesita juntor ol menos 
50 Anillos para entrar en las etopas de 
bonificociones. 


Anelli, molle ed altre cose 

La piocevole isola del Flicky e sfato trosformota in un 
labirinto pieno di pericoli. Sonic deve sbrigarselo in 
queslo posto di distruzione premeditato per liberare i 
suoi amici Flicky e fermare Robotnik in modo che 
non metta le moni sugli smeroldi del coos. Ci sono 
molti oggetti in cui Sonic pud imbottersi nella sua 
awentura, percid dai un'occhiata ogli oggetti softo 
per aiutare Sonic a venirne fuori, 

© Anelli 

Raccogli gli anelli per proleggere Sonic dalle 
trappole di Robotnik, aggiudicarfi il diritto di 
ingresso alio fase di bonus di Knuckles e Toils (per 
trovore gli smeroldi del caos) e ottenere punti di 
bonus olio fine di ogni atto. Ricordati che Sonic ho 
bisogno di raccogliere almeno 50 anelli per enlrare 
nelle fasi di bonus. 


R/ngen, springveren en 
anc/ere zaken 

Het plezierige eiland van de Flicky's is veronderd in 
een doolhof vol gevaren. Sonic moet de weg zien te 
vinden door deze chaos om zijn Flicky-vrienden te' 
bevrijden -en om te verhinderen dot RoBotnjk'de 
choos-smaragden in zijn bezitkrijgt. Overal liggen 
voorwerf:^n verspreid di^., Sonic op zijn avontuurlijke 
reis kon tdgej^komen. Besttdeer daarom de 
onderstoandij voorwerp^die Sonic van pas kunneh 
komen.^^iil^ , » 

© Ringen 

Om Sonic te beschejmen^tpgeg^^de valstrikken von 
Robotnik, om toegang te verkrijgert tekde Knuckles- 
of Tails-bonusniveaus (zodat je de chaos-sfnarogden 
kunt vinden) en om oan het einde van elke scene 
bonuspunten te winnen, mo^^ fit's®? verzamelen. 
Denk eraan dot Sonic mir>Jens 50 ringen moet 
verzomelen om toe“gart|(f#k1:iigen tot de 
bonusniveous. 


©Shields 

There are three kinds of Shields to be found on Flicky 
Island. The Blue Shield protects Sonic ogoinst 
regular and electrical damage, the Red Shield 
protects against both regular and fire damage, end 
the Gold Shield gives Sonic the power to use the 
Blast Attack as well os protecting him from enemy 
attacks. 

d) Sonic Medals/Extra Lives 

Collect ten Sonic Medals to gain a Continue! Look 
for medals above you when bouncing on Springs. 
Extra Lives can be found inside TVs ond gained in 
the Knuckles or Tails Bonus Stages (if you've alreody 
goined all seven Chaos Emeraldsl. 



(2) Schutzschilde 

Drei Schutzschildtypen konnen ouF Flicky Island 
gefunden werden. Der blaue Schild scholzt Sonic vor 
regularen und elektrischen Schdden, der role Schild 
schiilzt vor regularen und Feuerschdden, und der 
Gold-Schild verleiht Sonic die Macht, die 
Explosionsattocke anzuwenden und sich vor 
gegnerischen Attacken zu schutzen. 

(D SoniC'Medaiilen/Zusdtzliche Versuche 
Wenn du zehn Sonic-Medaillen einsammelst, erhditst 
du eine Fortsetzungl Halte noch Medaillen uber dir 
Ausschau, wenn du auf Federn hiipfst. Zusdtzliche 
Versuche kannst du in Fernsehgerdten finden und in 
den Bonus-Etappen "Knuckles" oder "Tails" 
gewinnen (falls du bereits a!le sieben Chaos- 
Smaragde gewonnen hast). 


(D Boucliers 

Vous Irouverez Irois types de boucliers sur I'tle aux 
Flickies. Le bouclier bleu protege Sonic contre les 
dommages ordinoires et I'^lectricite. Le bouclier 
rouge le protege contre les dommages ordinoires et 
le feu. Le bouclier d'or lui permet d'executer une 
ottoque explosive et protege Sonic contre les 
oftoques ennemies. 

(D Medailles Sonic/vies supplemenfaires 

Lorsque vous avez dix medailles Sonic, vous gagnez 
un Continue I Cherchez les medailles au-dessus de 
vous lorsque vous sautez sur les ressorts. Vous 
trouverez des vies supplementaires d I'interieur des 
leleviseurs. Vous pourrez oussi en gagner aux 
elopes de bonus de Knuckles ou de Toils (opres 
ovoir trouve les sept emercudes du chaos.) 





© Escudos 

Hoy tres tipos de escudos que pueden encontrarse 
en la isla Flicky. El Escudo qzuI protege a Sonic 
contra el dono normal y electrico, el Escudo rojo lo 
protege contra el dano normal y el fuego, y el 
Escudo dorado otorgo a Sonic poder para user el 
ataque de trompazo asi como de protegerse contra 
los otaques del enemigo. 

© Medallas/vidas extras de Sonic 
[Junta diez Medollos Sonic para obteneruno 
continuacioni Estate afento a las Medallas por 
encimo tuyo cuondo botes sobre los Resortes. Las 
vidas extras pueden encontrarse dentro de los 
televisores o obtenerse en las etapas de 
bonificaciones de Knuckles o Tails (si ya has 
obtenido todas los siete Esmeraldas del Caos). 


© Scudi 

Ci sono tre tipi di scudi do trovare sull'isola Flicky. Lo 
scudo blu protegge Sonic contro i danni regolari e 
quelli causati dall'elettricita, lo scudo rosso protegge 
contro entrambi i donni regolari e del fuoco e lo 
scudo dorato dd o Sonic la potenza di usare 
I'attocco esplosivo e lo protegge anche dagli 
attacchi nemici. 

© Medaglie di Sonic/Vite supplementari 

Raccogli dieci medaglie di Sonic per ottenere una 
continuazione! Cerca le medaglie sopra di te 
quando rimboizi sulle mode. Puoi trovare le vife 
supplementari ali’interno dei televisor! e puoi 
ottenerle nelle fasi di bonus di Knuckles e Tails (se 
hoi gid ottenufo tutti i sette smeraldi del coos). 


© Schilden 

Op het Flicky-eiland kun je drie soorten schilden 
vinden. Het blouwe schild beschermt Sonic tegen 
gewone en elektrische schade. Het rode schild 
beschermt hem tegen gewone schade en 
brandschode. Het gouden schild geeft Sonic de ^ , 
krocht om dreunoanvollen uit te voeren pn om. zich 
tegen oonvallen van de vijand le bescherm'en. 

© Sonische medailles/Extra [evens 
Om een Confinue te winnen, most je tien sonische 
medailles zie'n te verzomelen. Kijk of er zich boven 
jou medoii.lgf'bevinden wanneer^ je van de 
springveren loot terugstulten. Extr^fevensvind je in 
de televisietoestellen. Ook kun (s«xtra levens 
winnen op de Knucktes-e'n'Tait's-bojusniveaus 
(indien je reeds olle zeven chaoj^aragden in [e 





CC Sonic Blast Attack 

Take on all challengers! Press Button A or C to jump, 
and press either button again in midoir to home in on 
enemies. Sonic needs to find the Gold Shield first to 
use the Blast Attack. 

d) Springs and Transports 

Use springs to jump from one place to another ond 
collect Rings or Sonic Medals for extra Lives! 
Transports move Sonic UP and DOWN levels. Try 
the Spin Dash to activate some transports. 



'4) Sonic-Explosionsattacke 

Nimm es mit alien Herausforderern ouf! Drucke 
zunochst Toste A oder C. urn hochzuspringen, und 
drucke dann eine der beiden Tasten erneut in der 
Luft, um dich auf Gegner zu sfurzen. Sonic mu6 erst 
den Gold-Schild finden, um die Explosionsattocke 
onwenden zu kdnnen. 

Federn und Transporter 
Benulze Federn, um dich springend von Ort zu Ort 
fortzubewegen, und um Ringe oder Sonic*Medaillen 
zum Gevvinn zusatzlicher Versuche einzusammein! 
Transporter beferdern Sonic auf hohere oder tiefere 
Ebenen. Einige Transporter lessen sich mit dem 
Drehsprint aktivieren. 


v4 Attaque explosive Sonic 

Cette attaque vous permel d’ottaquer fous vos 
adversaires a lo fois. Appuyez sur le bouton A ou C 
pour sauter. Une fois en I'air, appuyez a nouveau 
sur A ou C pour vous diriger sur vos ennemis. Pour 
pouvoir executer une attaque explosive, vous devez 
d'abord Irouver le bouclier bleu. 
i.C Ressorts et transports 
Les ressorts vous permettent de sauter d'un endroit 6 
I'autre. Utilisez-les pour attraper des onneaux et 
medailles Sonic qui vous rapporteront des vies 
supplementaires. Les transports permettent 6 Sonic 
d'acceder oux niveoux SUPERIEURS et INFERIEURS. 
Essoyez le sprint en toupie pour octiver certains 
transports. 





d) Ataque de trompazo Sonic 

jNo dejes pasor un relo! Presiona el Bolon A o C 
para saltar, y vuelve a presionar cuaiquiera de ellos 
otra vez estondo en el aire para aterrizor ol lado de 
los enemigos. Para que Sonic pueda utilizor su 
ataque de trompazo debe encontrar primero el 
Escudo dorodo. 

Resortes y Transportes 
jEmpleo los resortes para saltor de un lugor a olro y 
juntor Anillos o Medallas Sonic para obtener vidas 
extrol Los Transportes mueven a Sonic hacia niveles 
SUPERIORES o INFERIORES. Prueba la aceleradon 
rototiva para octivor olgunos Transportes. 


® Attacco esplosivo di Sonic 

Affronto tufti gii sfidantil Premi il tasto A o C per 
solfare e premi di nuovo uno dei due tosti a 
mezz'aria per dirigerti verso i nemici. Primo Sonic ha 
bisogno di trovare lo scudo dorato per usore 
I'aftacco esplosivo. 

(5) Molle e trasportatofi 
Usa le molle per saltore da un posto all'altro e 
raccogliere gli anelli o le medoglie di Sonic per 
delle vite supplementoril I f.'asportotori spostano 
Sonic SU e GIU nei livelli. Provo lo slancio con 
rotazione per ottivare alcuni frasportatori. 


(^Sonische dreunoonval 

Ga alle vijonden te lijfl Om te springen, druk je op 
toets A of C. Om de vijander te beschieten terwiji je 
je in de lucht bevindt, druk je nogmaals op een von 
beide toetsen. Om de dreunaonval te kunnen 
uitvoeren, moet Sonic eerst het gouden schild 
vinden. 

d) Springveren en transporten 

Om van de ene naar de ondere plaats te springen, 
moet je gebr,uikmaken vqn springveren. Om extra 
levens te winnen, moet j£^r|ngen of sonische 
medailles '^arzomelen. Mef de tronsporten k.un je 
Sonic near een hoger of lager niveou verplaotsen. 
Om bepaalde tronsporten te octiAfen, moet je de 
drooistormaanval eensprobersn.*~ 
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(D Chaos Emeralds 

Dr. Robotnik wonts to jse the power of the Chaos 
Emerolds to gain control over the world. The only 
way to stop him is by racing to the Emeralds firsll 
Once you hove collected 50 or more Rirtgs, look 
□round for Toils or Knuckles, who con transport you 
to the Bonus Stage, where the Chaos Emeralds can 
be found. 

0 Dimension Rings 

At certain points on Flicky Islond, Sonic con find 
Dimension Rings, the doorwoys to the Flicky 
Dimension. Jump ond grob the red area of rtie 
Dimension Ring whenever Sonic has Flickies to take 
them out of the hands of the fiendish Dr. Robotnik, 
and get them safely back into their dimension! 



® ChaoS'Smaragde 

Dr, Robotnik will die Kroft der Choos-Smarogde 
ausnutzen, urn die Herrschoft iiber die Welt zu 
erlongen, Du kannst ihn nur aufholten, indem du die 
Smaragde zuerst erreichstl Sobald du 50 oder mehr 
Ringe eingesammelt hast, sieh dich noch Tails oder 
Knuckles urn, die dich zu den Bonus-Etoppen 
befbrdern kdnnen, wo du die Chaos-Smorogde 
finden konnst. 

0 Dimerssionsringe 

An bestimmten Stellen auf Flicky Island kann Sonic 
Dimensionsringe, die Eingange zur Flicky-Dimension, 
finden. Springe hoch und packe den roten Bereich 
des Dimensionsrings, wann immer sich Flickies bei 
Sonic befinden, um sie ous den Krallen des 
teuflischen Dr. Robotnik zu befreien und sie sicher in 
ihre Dimension zuruckzubringeni 


0 Emeraudes du choos 

Le Dr Robotnik veut uliliser i'energie des emeraudes 
du chaos pour devenir le moitre du monde. Le seui 
moyen de I'arrefer esi de trouver les emeraudes 
avant lui I Lorsque vous ovez 50 onneaux og plus, 
cherchez Tails ou Knuckles : ils peuvent vous mener 
o I’efope de bonus oCi se trouvent les emeroudes du 
choos- 

0 Anneaux inter-dsmensions 

En certains endroits de file, Sonic peut trouver des 
anneaux inter-dimensions qui permettent aux flickies 
d’oller dans la dimension flickienne. Lorsque Sonic a 
des flickies, soutez pour attraper la partie rouge de 
I'onneau. Ceci permeftra aux flickies de relourner 
dans leur dimension ef d'echopper ainsr au terrible 
Dr Robotnik ! 



d) Esmeraldas del Caos 

Ei Dr. Robofnik quiere utilizer los poderes de las 
Esmeraldas del Caos para controlor el mundo. jLa 
forma de evitarlo es llegar haste la Esmeraldas antes 
que ell Cuando hayas juntado 50 o mds Anillos, 
busca Tails o Knuckles, que pueden transportarte 
hasfa la etapa de bonificaciones, donde pueden 
encontrarse las Esmeraldas del Caos. 

(Z) Anillos del Tiempo 
En ciertos lugores de la isla Flicky, Sonic puede 
encontror Anillos del Tiempo, lo que te permitird la 
entrada a la dimension Flicky. iSalta y coge el area 
roja del Anilio del Tiempo coda vez que Sonic tenga 
Flickies que liberar de las gorras del maivado Dr. 
Robotnik, y devuelvelos sanos y salvos o su 
dimensionl 


(D Smeraldi del caos 

II Dottor Robotnik vuole usore il potere degli 
smeraldi del caos per oltenere il dominio sul mondo. 
L'unico modo per fermarlo e di precipiforsi prime di 
tutto verso gli smeraldi del caos! Quando hoi 
roccolto 50 o piu onelll, cerca con lo sguordo Tails 
o Knuckles, che possono trasportarti olio fese di 
bonus, dove puoi trovore gli smeraldi del coos. 

© Anelli dimensionali 

In cerli punli sull'isola Flicky, Sonic pud trovore gli 
anelli dimensionali, le entrate per la dimensione 
Flicky. Salta ed afferra lo ports rossa dell'anello 
dimensionale ogni volta che Sonic deve soltrorre i 
Flicky dalle moni del diobolico Dottor Robofnik e 
riportoli indietro al sicuro neila loro dimensione! 


(6) Chaos -smaragden 

Dr, Robotnik wil de krachtvan de choos-smoragden 
gebruiken om de heerschappij over de wereld te 
veroveren. De enige manier om hem tegen te 
houden, is ols eerste bij de smaragden te komeni 
Wonneer je eenmoal 50 of mesr ringen hebt 
verzomeld, moet je Toils of Knuckles proberenie' 
vinden. Deze kunnen jou noar bet borvusnyeau 
brengen, waor de choos-smoragden te vinden zijn. 

® Dimehsi^ringen |(^ 

Op een aonfal plaotsen dp het Flicky-eiland kan 
Sonic drtnemie-ringen vinden die toegong gevso tot • 
de Flicky-3i mersie. Elke keer waq|ieer Sonic een 
Flicky in zijn bezit heeft, moet je rrjrt een sprong het 
rode gedeelte van dej^nsi^jflg vastgrijpen om 
de Flicky's uit de handen von de vi^wige. | 

Dr. Robotnik te bevrijden zodot ze weer veilig roar 
hun dimensie kunnen terugkefsp^ 





Fticky island 

Dr. Robotnik has mode quite a mess of things! The 
once-peoceful Flicky Island is now inhabited by 
vicious robots and fiendish traps designed to slop 
Sonic! Release the Flickies from the robots ond get 
them bock to their own dimension, dodge the trops, 
roce through snow, roin, and fog, find the secret 
possageways leading to helpful items, collect oil the 
Chaos Emeralds, defeat Dr. Robotnik and obove all 
-HAVE A GOOD TIME! 


Flicky Island 

Dr. Robotnik hat ein ziemliches Durcheinander 
ongerichfet! Die einsi friedliche Insel "Flicky Island" 
wimmelt jetzt von brutalen Robotern und teuflischen 
Fallen, die dem Zweck dienen. Sonic aufzuhalteni 
Deine Aufgabe ist es, die Flickies von den Robotern 
zu befreien und sie in ihre eigene Dimension 
zurijckzubringen, den Fallen auszuweichen, durch 
Schnee, Regen und Nebel zu sausen, die geheimen 
Durchgange zu finden, die zu nutziichen 
Gegenstanden ftihren, alle Chaos-Smoragde 
einzusommein. Dr. Robotnik zu schlagen, und vor 
ollem-VIELSPASSZU HABEN! 


L'fle aux Flickies 

Le Dr Robotnik a tout bouleverse. L'Tle aux Flickies, 
autrefois si paisible, esi maintenant peuplee de 
robots hostiles el jonchee de pieges. Rien n'o ete 
neglige pour orreler Sonic I Vous devez a tout prix 
liberer les flickies enfermes dans les robots pour leur 
permettre de retourner dans leur dimension. II vous 
foudro eviter les pieges, courir dans lo neige, sous la 
pluie et dons le brouillord, decouvrir des passages 
secrets qui conduisent d des objets utiles pour votre 
aventure, trouver loutes les emeraudes du chaos et 
bien sOr voincre le Dr Robotnik. AMUSEZ-VOUS 
BIEN I 
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/s/a Flicky 

[El Dr. Robofnik ho olborotado un poco las cososi 
[Lo que onlano era uno tronquila islo se ho 
convertido ahoro en un lugor hobilodo por 
molidosos robots y horribles trompos para poror o 
Sonic! Libera a los Flickies de los robots y 
devuelvelos sonos y salvos a su dimension, esquivo 
las trampas, corre por la nieve, la Iluvia y la nieblo, 
encuentra los pasadizos secretes que conducen o 
los objetos utiles, recoge lodas las Esmeraldas del 
Coos, derrota al Dr. Robotnik y, sobre todo, 
iPASATELO DE AUPAl 



L'isola Flicky 

II Dottor Robotnik ha messo completomente 
softosopra ogni cosa! L'isolo Flicky, che un tempo 
era franquilla, ora e abifata da malvogi robot ed e 
disseminata di Iroppole dioboliche per fermare 
SonicI Libera i Flicky dai robot e riportali indiefro 
nella loro dimensione, schivo le trappole, corri nella 
r)eve, pioggio e nebbia, scopri i possaggi segreti 
che conducono agli oggetti utili, raccogli tutti gli 
smeroldi del coos, sconfiggi il Dottor Robotnik e 
soproftutto DIVERTITI! 


Het Flicky^eiland 

Dr. Robotnik heeFt er een grofe rofzooi von gemaakt! 
Het eens zo vredige Flicky-eiland wordt nu bewoond 
door kwaadaordige robots en zil vol met gemene 
valstrikken om Sonic tegen te houdeni Jij meet de 
Flicky's uif de robots bevrijden zodot ze weer naor 
hun dimensie kunnen terugkeren. Je meet de 
volstrikken zien le ontwijken en door sneeuw,.regen 
en mist rennen om de geh'eime doorgangen te 
vinden die je'^aor nuttig^oorwerpen brengen. Je 
moet all|e ebj^s-smaragd^ vinden en Dr. Robotnik 
verslaan,’t^1^t je moet vooral -V^ PLEZIER hebben! 
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(X) Green Grove Zone 

The hills are alive with the sound of camshafts, 
engines, and various other machinery. The Flickies 
have been turned into nasty robots, and it's up to 
you to guide Sonic through the Green Grove Zone! 

@ Rusty Ruin Zone 

The ruins of the fabled continent of Atlantis were 
brought up from the depths when Flicky Island was 
created. Robolnik has fitted the oncient booby traps 
with modern machinery, making them more 
dangerous than ever! Dark and gloomy, some parts 
of the Rusty Ruin Zone ore drenched in fog ond roin, 
but Sonic hos a job to do and nothing will dampen 
his spirits. 


(X)Zone des griinen Wdidchens 

Die Hiigel sind erfullt von dem Klong von 
Nockenwelien, Motoren und zahtreichen onderen 
Maschinen. Die Flickies sind in gemeine Roboter 
verwandelfworden, und es liegt jetzf an dir, Sonic 
durch die Zone des grunen WQldchens zu fuhren! 

©Zone der rostigen Ruine 

Die Ruinen des sogenhoften Konfinents Atlantis 
wurden bei der Entstehung von Flicky Island aus den 
Tiefen hochgeholt. Robotnik hot die aiten Fallen mit 
moderner Maschinerie ausgestottet und sie 
getehrlicher als je zuvor gemacht! Einige finstere und 
dijstere Bereiche der Zone der rostigen Ruine sind 
von Nebel und Regen durchndl3t. Aber Sonic hot 
eine Aufgabe zu erledigen, und er Idl3t sich durch 
nichfs entmutigen. 



© La zone des gorges vertes 

Ces collines sont animees par des arbres d comes, 
des moteurs et des mecanismes grincants. Les flickies 
ont ete tronsformes en robots malveillants et il ne 
sera pas facile de faire sortir Sonic de cette zone I 

© Les ruines rouillees 

Les ruines de I'Atlantide sont remontees d la surface 
de la mer lors de la creotion de I'Tle oux Flickies. 
Robotnik a modernise les pieges d I'interieur de 
cerfoins objets ontiques pour les rendre encore plus 
dongereux, Tristes et sombres, certaines parlies de 
cette zone sont noyees dans les brouillards et la 
pluie. Mais Sonic est un battant et rien ne peut le 
decouroger. 



(D Zona del bosque verde 

Los colinas estcin vivos con el sonido de bielos, 
motores, y oiros lipos de mdquinas. jLos Flickies hon 
sido convertidos en robots peligrosos, y en tus 
monos estd el guior □ Sonic o troves de lo zona del 
bosque verde! 

(D Zona de las rulnas oxidadas 

Cuando fue creada la islo Flicky emergieron de los 
profundidodes del ague las ruinos del continente 
Atlontido del que hablo lo fabulo. (Robotnik ho 
equipado los antiguns trompos cozobobos con 
moquinoria moderna, convirtiendolos en objetos 
mas peligrosos que nuncol Algunas partes de la 
zona de las ruinas oxidadas, oscura y tenebrosa, 
estdn safuradas de niebla y Iluvia, pero Sonic tiene 
uno tarea que reolizor y no habrd humedad que 
debilite su espiritu. 


(T)Zona del boschetto verde 

Sulle colline risuono il rumore degli olberi a comme, 
dei motori e di diversi altri mocchinori. ! Flicky sono 
stati trasformafi in robot malvogi e dipende do te 
guidare Sonic attraverso la zono del boschetto 
verde! 

(2)Zona delle rovine arruginite 

Le rovine del mitico continente di Atlantide furono 
portate in superficie dagli abissi quondo I'isola Flicky 
fu creafa. Robotnik ho installato dei mocchinori 
modern! nelle trappole ontiche, rendendole piu 
pericolose che moil Alcune parti oscure e fenebrose 
della zona delle rovine arrugginife sono infrodiciote 
di nebbio e pioggio, ma Sonic ho un lovoro da fare 
e nulla scoraggerd il suo state d'onimo. 


(D Het groene bos 

Overol op de heuvels hoor je het geluid von 
nokkenassen, motoren en tal van andere machines. 
De Ftreky's zijn veranderd in gemene robots. Nu is 
het jouw laak om Sonic de v/eg door het groene bos 
tewijzeni 

® De verroeste overblijfselen 

Bij de Qonleg van het Flicky-eiland werden uit de 
diepte von de oceoan de overblijfselen van het 
legendariscl^, continent ^Hantis near boven 
gehaold. Robotnik heeft 4^ onfieke volstrikken 
uitgerusf'iiTg^loderne machines waardoof ze ^ ■ 
gevaarlijker zijn dan ooit! Som'mige duisfere en 
onheilspellende gedeelten van de verroeste, 
overblijfselen zijn helemcKit nat-van de mist en regen, 
maar Sonic heeft een taak te volbren^rt^n loot zich 
daarbij door niets weerhouden.t 
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(3) Spring Stadium Zone 

This areo is a crazy funhouse of pinball cushions and 
bumpers, springs and nol-so-friendly spike fraps. 
Hone your jumping and bouncing skills here. 

(4) Diamond Dust Zone 

Did you bring your Sonic snowboard? The snowy 
mountains of Flicky Island ore filled with icy 
snowblowers, frozen poths and rivers of slush. The 
occasional snowfall doesn't even faze Sonic, but 
watch out for snow-spitting snowmen and uncover 
snowy Springs to make your way through this Zone. 



(3) Zone des Federstadions 

Dieser Bereich ist ein verrucktes Toilhous ous 
Flipperddmpfern und Puffern, Federn und nichf so 
freundlichen Stachelfallen. Hier konnsf du deine 
Sprung- und Abprolltechniken schdrfen. 

(£'Zone des Diamantenstaubs 
Hastdu dein Sonic-Snowboard mitgebrachf? Die 
schneebedeckten Berge von Flicky Islond wimmein 
nur so von vereisten Schneefrasen, gefrorenen 
Pfoden und Flussen ous Schneematsch. Vereinzelte 
Schneefdlle bringen Sonic nicht aus der Fassung, 
ober du mu6t auf schneespuckende Schneemdnner 
aufpassen und schneebedeckte Federn oufdecken, 
urn durch diese Zone zu gelangen. 


a.' La zone du stade aux ressorts 

Ce stade est une maison 6 surprises. Vous y 
frouverez des butoirs et tampons de billord 
elecfrique et des pieges 6 piques pas frop 
sympofhiques, Un endroit ideal pour apprendre d 
soufer et d rebondir ! 

(£' La zone de poudre de diamant 

Avez-vous apporte le monoski de Sonic ? Les 
montagnes enneigees de I'Tle aux Flickies sont 
pleines de balayeuses-souffleuses, de chemins 
vergicces et de rivieres de gadoue. Les chutes de 
neige occasionnelles ne deconcerteronf pas Sonic 
mois, pour traverser cette zone, il devra eviter les 
bonhommes de neige qui crachenf de la neige et 
decouvrir des ressorts sous la neige. 



® Zona del estadio de los resortes 

Este area es uno divertida casa de rebofadores y 
parachoques, resortes y trampos de puas poco 
amigos. Afina aqui fus hobilidades de solto y bote. 
(S’ Zona del polvo de diamante 
gTe has traido tu tabla de nieve Sonic? La isla Flicky 
estd plagoda de maquinas ionzanieve, caminos 
helodos y rios de nieve a medio derretir. Las 
avalanchas de nieve ocosionoles no conturban en lo 
mds mmimo a Sonic, pero estate otento ol hombre 
de las nieves que escupe nieve y encuentro los 
Resortes nevados bajo la nieve para pasor esto 
zona. 


(D Zona dello stadio delle molle 

Questo area e un folle luogo di divertimenti con 
sponde elastiche di flipper e parojrti, molle e 
trappole munite di punte non troppo amichevoli. In 
questa zono affino le tue capocitd nel solto e nel 
rimbaizo. 

(4) Zona della polvere di diamante 

Hai portato il tuo snowboord di Sonic? Le montagne 
nevose dell'isolo Flicky sono piene di spozzoneve 
gelati, piste ghiacciate e fiumi di neve mista o fongo. 
La sporadica nevicota non turbo neonche Sonic, ma 
stoi oltento ai pupazzi di neve che sputono lo neve e 
scopri gli anelli coperti di neve per procedere 
attraverso questa zono. 


(D Het springverenstadion 

Dit is een kronkzinnig speelhol met flipperkussens en 
sfootbalken, springveren en niet ol te vriendelijke 
spijkervollen. Hier kun je [e yplop oefenen in het 
springen en laten terugstuiten. 

® Het diamantstofgebied 
Heb |e jouw sonische sneeuyv-pionk web _ .* 
meegebrachf? Overol op de besneeuwde bergen 
von het Fiicky-eilond vind.fe met ijs bedekte 
sneeuwruimers, bevrorempoden en rivieren met een 
sneeuwbrij. 2o nu en dorr sneeuwt het, moor door 
kijkt Sonic niet.onders van. Welmoef je oppyssen -i 
voor de sneeuwspuwende sneeuwmonnen. Verder 
bevinden zich onder de sneeuw ^rmgveren die je 
nodig hebt om veilig door dit gefaied heen te komen. 
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(D Volcano Valley Zone 

Quite a change from the cool slopes of Diamond 
Dusll Leap the lava beds and go with the flowl Use 
the Sonic Spin Dash to octivate the elevators, and 
keep on eye out for Fire shields to save Sonic from 
suffering o hot footl 

(D Gene Gadget Zone 

This mixed-up mechozone is chock full of pipes, 
tubes and wiring. Not to mention electrified floors, 
shocking beam weapons, and industrial fans that will 
blow Sonic away! 


d) Zone des Vulkantals 

Eine ziemliche Te'noercturveiijnderung von den 
kiihlen Hdngen des Diomartenstaubsl Uberspringe 
die lavabetten und folge der Strbmung! Benutze den 
Sonic-Drehsprint, um die Aufzilge zu aktivieren, und 
halte nach Feuerschilden Ausschau, damit Sonic 
keine hei6en FiiBe kriegt! 

® Zone des Genapparates 
Diese durcho'nande’gebrcchte Fabrikzone ist 
gerammelt voll mil Rohren, Schlauchen und Kobeln. 
Ganz zu schweigen von elekmsierten Fufiboden, 
scbockierenden Strohlenwoffen und 
Fabrikventilotoren, die Sonic wegpusteni 



(D La zone de la vallee des volcans 

Quelle difference avec les montagnes frisquettos de 
la zone precedente 1 Vous devrez souter par-dessus 
les coulees de love et oiler dans le sens du courant. 
Utilisez le sprint en toupie de Sonic pour activer les 
oscenseurs et essoyez de Iroover des boudiers pore- 
feu pour ne pas avoir frop choud aux pieds ! 

(D La zone des gadgets 

Cette zone est pleine de conduits, de tubes et de fils. 
Sans porler des plonchers electrifies, des armes a 
foisceou et des ventilateurs industriels qui ejecteront 
Sonic I 
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(D Zona del voile del volcan 

iBastante disHnto a las helados laderas del polvo de 
diamonte! jSalta los rios de lava y sigue la corriente! 
lEmpleo lo aceleracion rofotivo de Sonic para 
activar los oscensores, y estate atento a los Escudos 
de fuego para evilor que Sonic se queme los pies! 

d) Zona de los artilugios raros 

Esta mecanozona revuelto estd oborrotado de tubos 
y cables, |Ni que decir de los suelos electrificodos, 
las ormos de rayos aturdidores, y los ventiladores 
industrioles que soplardn a Sonic por los oires! 


(D Zona della voile del volcano 

E proprio un bel combiamento dolle fredde piste 
della polvere di diamonte! Salto gli strati di lava e 
segui la corrente! Usa lo slancio con rotazione per 
attivare gli oscensori e stoi all'erla con gli scudi di 
fuoco persolvore Sonic affinche non si ustioni! 
d) Zona del congegno dei geni 
Questo confusa zona outomatizzota e piena zeppa 
di tubazioni, condutture e covi. Per non parlare dei 
povimenti elettrificati, che donno una scossa elettrica 
alle armi con fascio od onde e le ventole industrial! 
che soffieranno via Sonic! 


d) Het vulkaandal 

Een heel verschil met de koude hellingen von het 
diamantstofgebied! Spring over de lavabeddingen 
en loot je met de stroom meevoerenL Gebruik de 
sonische draaisformaanval om de liften te activeren. 
Probeer brandschilden te verzomelen om te 
voorkomen dot Sonic zijn voeten bran^H 
(D De technische snufjes * 

Dit chaotijsche gebied is bezaoid met pijpen, buizen 
en draden. &n nog maajhiet te spreken over de . 
geelektrifice^de vlocrcn,|dG schokstraalwapens en 
de industa^^enlilatoren wdardp^r Sonic ^dl' * ^ 
worden weggeblazen! ' i 
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Q) Panic Puppet Zone 

Looks like Robotnik hasn't even had lime to place the 
Flickies into the robots here. Sonic must be catching 
up to that evil genius! Bounce on the containers to 
free the Flickies inside, and moke sure to avoid the 
bubble guns infesting the area. 


(2) Zone der Panikpuppen 

Hier sieht es so aus, als hdtte Robotnik noch nicht 
einmal die Zeit gehabt, die Flickies in Roboter 
einzusetzen. Sonic muB dem bosen Genie dicht ouf 
den Fersen seini Ramme die Behalter, urn die dorin 
betindlichen Flickies zu befreien, und weiche 
unbedingt den Blasenkanonen aus, die die Gegend 
verseuchen. 



(2) La zone des marionnettes terribles 

Ici, Robotnik n'a meme pos eu le temps de mettre les 
flickies dans les robots. C'esI le signe que Sonic se 
ropproche du diabolique sovant ! Soutez sur les 
conteneurs pour delivrer les flickies qui s'y trouvent 
enfermes et evitez les pistolets d chewing-gum un 
peu partout dans celte zone. 
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® Zona de las marionetas despovoridas 

Parece ser que Robolnik no ha tenido aqui tiempo ni 
siquiera para poner a los Flickies dentro de los 
robots. jSonic deber estar pisdndole los lalones q 
este genio endemoniodol Salta sobre los 
contenedores para liberor los Flickies que hay 
dentro, y asegurate de esquivar los cofiones de 
burbujos que infestan el lugar. 


(DZona del buraftini del panico 

Sembra che qui Robotnik non abbio neanche avuto 
il tempo di mettere i Flicky nei robot. Sonic 
probabilmenfe sta per raggiungere quel genio 
molvogio] Rimbolza sui contenitori per liberara i 
Flicky che si trovano all'interno e bodo di evitare le 
pistole a bolle che infestano la zona. 


(7) De paniekpoppen 

Het lijkt alsof Robotnik hier zelfs geen tijd meer heeft 
gehad om de Flicky's in de robots fe zetten. Zou de 
orglistige geleerde dan bijno door Sonic zi[n 
ingehoold? Spring op de omhulsels om de ddarin 
aonwezige Flicky's te bevrijden. Pas op voor de _i 
luchtbelgeweren waor dit gebied vol van zif. - 

wy' 



Game Over/Cont/nue 

You start the game with three Sonic Lives - but no 
Continues. Gain Continues (three Sonic Lives per 
Continue) by collecting ten Sonic medals. You can 
also goin Lives by finding the Sonic 1-UP item. 

If Sonic loses all his Lives, and has remaining 
Continues, a timer oppeors. Press Stort before the 
timer reoches zero to continue where Sonic left off 
(Sonic resumes his quest ol the beginning of the 
Stage previously ployed). 



Game Over/Continue 
(Spielende/Fortsetzung) 

Du beginnst dos Spiel mit drei Sonic-Leben 
(Versuchen) — aber ohne Fortsefzungen. Wenn du 
zehn Sonic-Medaillen einsammelsf, gewinnst du eine 
Fortsefzong (drei Versuche pro Fortsetzung), Du 
kannst auch Versuche gewinnen, indem du den 
Gegenstand Sonic 1-UPfindest, 

Falls Sonic olle Versuche verliert und noch 
Fortsetzungen ubrig hat, erscheini eine Zeitanzeige. 
Drijcke Start, bevor die Zeitanzeige Null erreicht, urn 
das Spiel dorf fortzusetzen, wo Sonic oufgehort hat. 
(Sonic nimmi seine Suche ab dem Anfong der vorher 
gespielten Etappe wieder auf). 


Game Over/Confinue 
(F/n du jeu/Continue) 

Au debut du jeu, vous avez trois vies Sonic, mais pas 
de « Continue », Essayez de gagner des 
Continues (trois vies pour un Continue) en romassonl 
dix medailles Sonic. Vous pouvez oussi gagner des 
vies en frouvant I'objet Sonic 1-UP. 

Lorsque Sonic n'a plus de vies, mais qu'il lui resfe 
des Continues, une minuterie opparoTt. Appuyez sur 
Start event lo fin du compte a rebours pour continuer 
depuis I’endroit ou Sonic o perdu (Sonic reprend 
I'aventure ou debut de I'etape oii il se trouvail). 



Game Over/Continue (Juego 
terminado/Continuacion) 

Comenzoros el juego con tres vidos Sonic — pero 
con ninguna continuocion. Obten continuociones 
(tres vidos Sonic por continuocion) recogiendo diez 
Medollos Sonic. Tombien puedes obtener vidos 
encontrondo el objelo Sonic 1*UP. 

Si Sonic pierde todos sus vidos, y tiene 
conlinuociones restontes, oporecero un cronometro. 
Presiono Stort antes de que to cuenlo otros llegue o 
cero poro continuor donde Sonic quedo (Sonic 
continuoro la busquedo ol principle de lo etapo 
jugodo previomente). 


Game Over/Cont/nue (Fine 
del gioco/Continuazione) 

Inizi il gioco con tre vite di Sonic, mo nessuno 
confinuozione. Guodogno le continuozioni (tre vite 
d( Sonic per continuozione) roccogliendo dieci 
medoglie di Sonic. Puoi onche guodognore delle 
vite trovondo I'oggetto 1-UP (1 oggiunto) di Sonic. 
Se Sonic perde tutfe le sue vite e gli rimongono delle 
continuozioni, oppore un timer. Premi Start prime 
che il timer si ozzeri per continuore dol punto in cui 
Sonic ovevo smesso (Sonic riprende lo suo ricerco 
oll'inizio della fose giocoto precedentemente). 


Game Over/Confmue 
(Spel voorbij/Verderspelen) 

Je begin! hef spel met drie sonische levens, moor 
zonder Continues. Om Continues (drie sonische 
levens per Continue) te beholen, moet je lien 
sonische fnedoilles verzomelen. Je kunf ook levens 
winnen door de sonische 1 UP-versterking fe vinden. 
Indien Sonic ai zijn levens heeFt verloren, moor nog 
Continues oviSrheeft, verschijnf er een timer. Om 
verder te spg[en vonof heT 'punt woorop Sonic wos 
opgehoudeft (Sonic zol don zijn rws hervotten vonof 
het begin von het niveau woorop hij zich bevond 
toen je voor de lootste keer speelde), moet je op 
Start drukken voordot de timer dp rvui kpmt te stoon. 

J' ~ 
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Strategies for Fticky Island 

Press Sufton B on an uneven surface or while running 
(0 perform the Sonic Slow Roll. This keeps Sonic 
moving on a straight line even on angled surfoces, 
Use the Slow Roll to collect Rings when wolking is 
too difficult, or when avoiding dongerous obstacles, 

Regoin control of Sonic on icy surfoces by jumping 
up and landing in place. All momentum disappears 
when Sonic lands. 

Don't lake chances when liberating Flickies from the 
robot shells. The eosiest and sofest way of rescuing 
the Flickies is by performing the Sonic Spin Dash to 
crack open the robots. 

it moy seem obvious, but watch where Sonic is 
going. There's donger around every corner, and o 
little too much speed can lead to a big tragedy! 

Look for hidden doorways ond secret passages 
throughout Fiicky Island. Extro Lives, Shields, Rings, 
ond Sonic's pals. Knuckles and Tails, can be found if 
Sonic looks hard enough. 


Strptegien fur Fticky tstand 

Driicke Toste B ouf einer unebenen Fidche oder im 
Laufen, um den iangsamen Sonic-Wirbel 
auszufiihren. Dadurch bewegtsich Sonic auch auf 
schiefen Flochen gerodlinig fort. Benutze den 
Iangsamen Wirbei, um Ringe einzusommeln, wenn 
Gehen zu schwierig isf, oder um gefdhrlichen 
Hindernissen ouszuweichen. 

Auf eisigen Flochen kannst du die Kontrolle uber 
Sonic wiedererlongen, indem du hochspringst und 
wieder landest. Sobold Sonic londet, verliert er 
seinen Schwung vollkommen. 

Gehe kein Risiko ein, wenn du Flickies von den 
Robofergehausen befreist. Die leichteste und 
sicherste Methode zur Retturg von Flickies isl die 
Ausfijhrung des Sonic-Drehsprints, mit dem du die 
Robofer aufbrechen kannst. 

Es scheint einleuchfend zu sein, aber paR ouf, wohin 
Sonic geht. Gefohren iouern hinler jeder Ecke, und 
ein biOchen zuviel Tempo kann zu einer groRen 
Tragodie fuhreni 

Halte auf deinem Weg durch Fiicky Island uberoll 
noch versteckten Eingdngen und geheimen 
Durchgpngen Ausschau. Wenn Sonic grundlich 
genug sucht, kannst du zusdtzliche Versuche, 
Schutzschilde, Ringe und Sonics Kumpel, Knuckles 
und Toils, finden. 



Sfrafegies pour /7/e aux 
Flickies 

Lorsque Sonic se trouve sur une surface irreguiiere 
ou qu'il court, oppuyez sur le bouton B pour 
executer un roule-boule lent. Ceci mointient Sonic en 
ligne droite meme sur les surfaces obliques. Utilisez 
oussi le roule-boule lent pour romosser des anneoux 
lorsqu'il esi difficile de marcher ou pour eviter des 
obstocles dongereux. 

Pour reprendre le controle de Sonic sur les surfaces 
verglacees, soutez et ofterrissez sur place. Ceci 
coupera I'elon de Sonic. 

Ne prenez pas de risques inutiles pour liberer les 
flickies de I'interieur des robots. Le moyen le plus sur 
pour liberer les flickies est d'utiliser le sprint en toupie 
Sonic pour cosser les robots. 

Foifes attention ou vo Sonic. Ce conseil vous 
semblero superflu, mais il y a des dangers derriere 
chaque tournont et une trop grande vitesse peut se 
terminer en catastrophe ! 

Cherchez les porfes cochees et les possoges secrets 
sur toute I'Tle. Ceci vous permeltro de trouver des 
vies supplementoires, des boucliers, des onneaux et, 
si vous cherchez bien, les deux copoins de Sonic, 
Knuckles et Toils, 


Bstrafegias para 
desenvolverte par la isla 
Flicky 

En las superficies irregulores o durante lo correra, 
presiona el Boton B paro realizar la rotacion lento 
de Sonic. Esto mantendrd a Sonic moviendose en 
lineo recta en superficies desniveladas. Emplea la 
rotacion lento paro recoger Anillos cuando sea muy 
dificil andar, o cuando tengas que evitar obstaculos 
peligrosos. 

Recobra el control de Sonic en las superficies 
helados resbolodizas saltondo y oterrizondo. Al 
oterrizar cesord todo el impulso. 

No te expongas cuando liberes a los Flickies del 
caporazon de los robots. Lo forma mds sencillo y 
segura de rescatar a los Flickies es realizando la 
aceleracion rotativa de Sonic para obrir los robots. 
TqI vez parezca evidente, pero ten cuidado hacia 
donde va Sonic. iEI peligro acecha en cado 
esquina, y un poquito de velocidod mds de lo 
debida puede acarreorte una gran tragedial 
Busco los entrodas escondidas y pasojes secretos 
que hay por todo lo islo. Si Sonic busco lo suficiente, 
podrd encontrar vidos extras, Escudos, Anillos y los 
amigos de Sonic, Knuckles y Tails. 


Strategie per I'isola Flicky 

Premi il tasto B su uno superficie irregolare o mentre 
corri per eseguire lo rotazione lento di Sonic. Cio 
continuo a spostare Sonic in linea retto anche su 
superfici accidentote. Usa la rotazione lento per 
roccogliere gli onelli quando e troppo difficile 
comminare o quando eviti gli ostacoli pericolosi. 
Riacquista il controllo di Sonic sulle superfici 
ghiacciate saltondo in su e atterrando sul posto. 

Tutto lo sloncio scompare quando Sonic atterra. 

Non correre rischi quando liberi i Flicky dalle 
strutture dei robot. II modo piu focile e sicuro per 
salvare i Flicky e di eseguire lo slancio con rotazione 
di Sonic per oprire con la forzo i robot. 

Porebbe sembrore ovvio, ma guarda dove Sonic sla 
ondondo. C'e un pericolo in ogni angolo s un po' 
troppa velocitd pud provocore una grande tragedial 
CercQ le entrate noscoste e i passaggi segreti per 
tutta I’isola Flicky. E possibile trovare le vite 
supplementori, gli scudi, gli onelli e i compogni di 
Sonic, Knuckles e Tails, se Sonic osservo obbastanza 
ottentamente, 


Nuttige weaken 

Wanneer je je op een oneffen oppervlak bevindt of 
wanneer je aon het rennen bent om de sqnische 
langzome rolbeweging uif te voeren, moet je op 
toets B drukken. Ftierdoor zal Sonic zich in een 
rechte lijrt verplootsen, zelfs op hoekige, 
oppervlokken. Wanneer lopen te moeil'ijk^S of 
wanneer je gevoarlijke obstakels wilt vermijden, 
moet je ds langzame rolbfweging uitvoeren om 
ringen te ver^melen. 

Om op op^^vlokken die met ijs zi^ bedekt, ‘Sonic * • 
weer onder controle te krijgen," m^t je 
omhoogspringen en precies op d® juiste plek landen. 
Wanneer Sonic weer of^de gr^d terechtkomt, zal 
hij blijven stilstaan. 

Naem geen enkel risico vvtanrf^r: je ie Flicky's uit de 
lobol-omhulsels bevrijdt. De^^makkelijkste en 
veiligste manier om de Flick's te redden, is door de 
robots met de sonisch© dr^istormaonval open le 
broken. 

Hal sproeki vanzelf dot je oltijd goed moet kijken 
woor Sonic naortoe gaot. In elke hoek schuilt 
gevoar. Hij hoeft maar-ef^d.n te snebt^^on en hel is 
met hem gedoon! , ^ ^ 

Overal op het Flickyisitc»n| |T]pet je zoekerv.r»aari' 
verborgen deurefi%R doorgangeJ.^Afs 

Sonic goed genoeg zoekl.-ldn hij niel alle®t| extra 
levens, schilden en ringen vinden, mdcfr oo'k zijn 
geliefde Knuckles en Toils. 


Handimg Your Sega Saturn 
CD-ROM 

• The Sega Saturn CD-ROM is intended for use 
exclusively with the Sego Saturn System. 

• Be sure to keep the surface of the CD-ROM free 
of dirt and scratches. 

• Do not leave it in direct sunlight or near a 
radiator or other sources of heat. 

• Be sure to take an occasional break during 
extended play, to rest yourself and the Sega 
Saturn CD. 

Warning to owners of projection 
televisions: 

Still pictures or images may cause permanent picture- 
tube damage or mork the phosphor of the CRT. 

Avoid repeated or extended use of video games on 
large-screen projection televisions. 


Handhabung Ihrer Sega 
Saturn CD-ROM 

• Die Sega Soturn CD-ROM ist ausschlieBlich fiir 
die Verwendung mit dem Sega Saturn-Gerat 
vorgesehen, 

• Halten Sie die Oberfidche der CD-ROM frei von 
Schmutz und Kratzern. 

• Lessen Sie die CD-ROM nicht in direktem 
Sonnenlicht, in der Nohe einer Heizung oder 
anderer Wdrmequellen liegen. 

• Legen Sie wahrend eines Idngeren Spiels 
gelegentlich eine Pause ein, um sich selbst und 
der Sega Saturn CD-ROM eine Erholung zu 
gdnnen. 

Warnung an Besitzer von 
Projektionsfernsehgeraten: 

Standbilder oder unbewegliche Grafiken konnen 
bleibende Beschddigung der Bildrohre verursachen 
oder sich in die Phosphorbeschichtung der 
Kathodenstrahlrohre einbrennen. Vermeiden Sie 
wiederholte oder langere Wiedergabe von 
Videospielen oufGroBbild- 
Projektionsfernsehgerdten. 


Manipulation de votre CD- 
ROM Sega Saturn 

• Le CD-ROM Sega Saturn est exclusivement 
destine a etre utilise sur la console Sega Saturn. 

• Gardez foujours la surface du CD-ROM propre et 
sans rayures. 

• N'exposez pas le CD-ROM aux rayons directs du 
soleil et ne le loissez pos pres d'une source de 
chaleur telle qu'un radiateur. 

• Faites des pauses de temps d autre pendant le jeu 
afin de vous reposer, vous et le CD-ROM Sega 
Saturn. 

Avertissement pour les utlllsateurs de 
teieviseurs d projection : 

Des images fixes peuvent causer des dommages 
permanents au tube-image ou morquer le phosphore 
de I'ecran. Evitez de jouer souvent au longtemps a 
des jeux videos sur des teieviseurs d projection 
grand ecran. 


Mane/o de su CD-ROM Sega 
Saturn 

• Lo CD-ROM Sega Saturn ha sido disenado poro 
SBi ulilizoda exclusivamente con el sistemo Sega 
Salurn. 

• Asegurese de montener la superficle de la CD- 
ROM libre de polvo y royaduros. 

• No la deje a la luz solor direcfa ni cerco de un 
aidlodor u otras fuentes de color. 

• Asogurese de efectuar alguna pause de vez en 
cuando durante un [uego prolongado, para que 
I Inscanse tonto usted como el CD Sega Saturn. 

Avlio a los poseedores de televisiones de 
proyoccion: 

I 111 lotogramos o imdgenes fijos podrian causar 
iltiOo permanente en el fubo de Imogen o marcar el 
lumindforo del fubo de rayos cctodicos. Evite el uso 
repatido o prolongado de juegos de video en 
iBlBvIsiones de proyeccion de pantallo grande. 


Manutenzfone de/ tuo CD- 
ROM Sega Saturn 

* II CD-ROM Sega Saturn vo usato solamonia con 
il sistema Sega Saturn. 

* Assicurati di tenere la superficie del CD-ROM al 
riporo dallo sporco e dai graffi. 

• Non lasciorlo olla luce diretio del sole o vicino a 
un termosifone o oltre sorgenti di colore. 

• Assicurati di prendere una pouso durante I’uso 
prolungato per riposore le e il CD Sega Saturn. 

Awertimento per i proprietari di televisioni 
a proiezione: 

Fotogrommi o immagini fisse potrebbero causore un 
danno permanente al tubo d'immagine o losciare 
tracce di fosforo sul tubo o roggi cotodici. Evifare 
I'uso ripetuto o prolungato di video giochi sui 
televisori a proiezione a largo schermo. 


Behandeling van uw Sega 
Saturn CD-ROA1 

• De Sega Saturn CD-ROM is ontworpen om 
uilslullend te worden gebruikt met het Sega 
Salurn^sysleem. 

• Zorg ofvoor dot het opperviak van de C 5 -ROM 
van vuil en krossen gevrijwaard blijft. 

• Niet in onmiddellijk ziMlicht ochterlaten of in de, 

nabijhetd ^an een raef^tor of andere 
warmfebron. ^ 

• Neem nu en dan een pouze wanneer u voor een 
lange periode speelf, om uzsif en de Sego Soturn 
CD de nodige rust te gunnen. 

Waarschuwing voor bezitters van projectie- 
televisietoestellen: 

Stilslaande beelden kunnen een bfijvende 
beschadiging van de beeldbuis tot gevolg hebben of 
onuitwisbore viekken achferlofen op de 
fosforescerende siofvan de CRT. Vermi|d 
herhoaldelijk of longdurig spelen von videospellet|es 
op projecfie-felevisietoestellen met een breed 
scherm. 
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